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ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi berkembang sangat pesat mulai dari bidang kesehatan, 

pertanian, perkantoran, hingga pendidikan. Di era yang penuh informasi serta 

kecepatan penyebaran informasi terbilang cepat. Informasi yang cepat 

memerlukan sistem yang baik, tidak hanya kompleks namun berfungsi dengan 

baik, begitupun juga tentang sistem Inventory, pada penelitian kali ini 

membahas masalah mengenai optimalisasi sistem Inventory yang digunakan 

kementerian pertanian. Peneliti mendefinisikan masalah terkait sistem 

Inventory yang digunakan saat ini, bahwasanya Inventory yang digunakan 

masih konvensional, mulai dari pengajuan barang, input barang, proses dan 

informasi pengajuan barang dilakukan dengan manual, belum dengan sistem. 

Peneliti berinovasi membuat sistem Inventory di Kementrian Pertanian yang 

terintegrasi dengan sistem. dengan sistem proses pengajuan barang akan 

menjadi lebih efektif, selain itu informasi proses pengajuan barang yang 

dilakukan user akan termonitoring dengan baik. Untuk membangun sistem ini 

peneliti menggunakan PHP dengan framework Codeigniter 3, CSS, Bootstrap, 

mengadaptasi Algoritma Sequential untuk pencarian data dan untuk pengujian 

dari web yang dibangun menggunakan Katalon Studio. Setelah tahapan testing, 

yaitu UAT atau User Acceptance Test yang dilakukan oleh mentor peneliti 

hasil tersebut dapat di kategorikan berhasil 100% dengan penilaian yang 

memuaskan oleh user. Fungsional web dan desain web berjalan dengan baik 

dan sempurna 

Kata Kunci: Inventory, Algoritma Sequence, CI 3, Katalon Studio, Tracking Progress. 
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ABSTRACK 

 
Technological progress is growing very rapidly starting from the fields of 

health, agriculture, offices, to education. in an era full of information and the 

speed of information dissemination is fairly fast. Fast information requires a 

good system, not only complex but functioning properly, as well as the 

Inventory system, in this study discussing the problem of optimizing the 

Inventory system used by the ministry of agriculture. Researchers define 

problems related to the Inventory system used today, that the Inventory used is 

still conventional, starting from submitting goods, inputting goods, processing 

and submitting information on goods is done manually, not yet with the system. 

Researchers innovate to create an Inventory system at the Ministry of 

Agriculture that is integrated with the system. with the system the process of 

submitting goods will be more effective, besides that the information on the 

process of submitting goods by users will be monitored properly. To build this 

system researchers used PHP with the Codeigniter 3 framework, CSS, 

Bootstrap, adapted the Sequential Algorithm for data search and for testing of 

the web built using Katalon Studio. After the testing stage, namely the UAT or 

User Acceptance Test conducted by the researcher's mentor, these results can 

be categorized as 100% successful with a satisfactory assessment by the user. 

Functional web and web design run well and perfectly. 

 
Keywords: I nventory, Sequence Algorithm, CI 3, Katalon Studio, Progress Tracking 
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