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Abstrak

Penelitian ini didorong karena toko tidak memiliki sistem yang baik untuk
melakukan transaksi. Anomali adalah toko yang menawarkan berbagai sumber
makanan beku dan masih menggunakan sistem manual. Kemajuan mekanis akan
memungkinkan pembeli untuk berdagang, yang juga akan menjadi variabel yang
berkontribusi pada hasil transaksi barang dan perluasan pasar ke sektor bisnis.
Aplikasi yang dibuat untuk makanan beku Anomali adalah aplikasi point of sales
yang bertujuan untuk memudahkan menjalankan transaksi, menunjang bisnis dan
menyimpan stok barang toko dengan baik. Proses aplikasi web dimulai dengan
analisis, perancangan dan pembuatan database menggunakan ERD, serta
perencanaan titik koneksi yang melibatkan PHP Laravel dan MySQL. Dalam
penelitian ini telah dibuatkan aplikasi sistem Point of Sales dengan menggunakan
Agile Software Development serta Scrum Frameworkyang terdapat pada metode
Agile untuk mendukung bisnis terhadap Anomali frozen food. Hasil yang diperoleh
menggunakan Point = of Sales telah berhasil =~ menyelesaikan transaksi,
mendokumentasikan laporan tentang produk yang masuk dan yang terjual, serta
sesuai untuk digunakan..

Kata kunci : ERD, Point of Sales, PHP Laravel Framework, MySQL.



Abstract

This research was encouraged because the store did not have a good system for
making transactions. Anomaly is a store that offers a variety of frozen food sources
and still uses a manual system. Mechanical progress will allow buyers to trade,
which will also be a variable contributing to the outcome of goods transactions and
the expansion of the market to business sectors. The application created for frozen
food Anomaly is a point of sales application that aims to make it easier to run
transactions, support business and store stock of store goods properly. The web
application process begins with the analysis, design and creation of a database
using ERD, as well as the planning of connection points involving PHP Laravel
and MySQL. The result of this final project is the frozen food store cashier
application, as well as item administration information, user information, and
product information. In this study, a Point of Sales system application has been
made using Agile Software Development and Scrum Framework which is contained
in the Agile method to support businesses against frozen food anomalies. The
results obtained using Point of Sales have successfully completed transactions,
documented reports on incoming and sold products, and are suitable for use.

Keywords: ERD, Point of Sales, PHP framework Laravel, MySQL
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