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Abstrak

Drama merupakan karya sastra berbentuk imajinasi yang diwujudkan ke dalam unsur
kehidupan yang terjadi, baik gerak, tingkah laku, ataupun sikap manusia. Drama juga menjadi
alat komunikasi yang digunakan oleh penulis untuk menyampaikan fenomena, peristiwa,
pandangan, ajaran, pesan moral, dsh, agar masyarakat mendapat petunjuk untuk melakukan
suatu hal yang disiratkan penulis dalam dramanya tersebut, dalam menjalani kehidupan.
Penelitian ini meneliti moral baik dalam sebuah drama berjudul Squid Game. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mencari moral baik yang terkandung dalam drama Squid Game
serta merepresentasikannya menggunakan teori semiotika. Penelitian ini menggunakan
metode kualitatif deskriptif dan teknik observasi dokumentasi dengan teori semiotika Charles
Sanders Peirce. Berdasarkan hasil penelitian, terdapat 7 macam moral baik yang terkandung
dalam drama Squid Game yaitu tolong menolong dan berterima kasih, berbakti kepada orang
tua, lapang dada, toleransi, bersikap adil, menepati janji dan saling memberi disertai
penggunaan teori semiotika Charles Sanders Peirce yang menghasilkan sign berupa sinsign,
object berupa symbol, dan interpretant berupa argument.

Kata Kunci : Drama, Moral Baik, Semiotika.



Abstract

Drama is a work of imagination that is manifested into the elements of life that occur, such as
gestures, behavior, or human attitudes. Drama is a communication tool used by writers to
convey phenomena, events, views, teachings, moral messages, etc., so that people get
instructions to do something that the author implies in his drama in living life. This study
examines good morals in a drama entitled Squid Game. The purpose of this study is to find
the good morals contained in the Squid Game drama and to represent it using semiotic
theory. This study uses descriptive qualitative methods and documentation observation
techniques with the semiotic theory of Charles Sanders Peirce. Based on the results of the
study, there are 7 kinds of good morals contained in the Squid Game drama including giving
help and gratitude, dutiful to parents, tolerance, being fair, keeping promises and giving each
other along with the use of Charles Sanders Peirce's semiotic theory which produces a sign.
in the form of a sinsign, an object in the form of a symbol, and an interpretant in the form of
an argument.

Keywords : Drama, Good Moral, Semiotics.
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