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ABSTRAK 

Program Makan Bergizi Gratis (MBG) merupakan program pemerintah yang bertujuan 

meningkatkan kualitas gizi siswa di sekolah. Dalam pelaksanaannya, program ini menghadapi 

tantangan berupa tidak adanya sistem terstruktur yang memungkinkan siswa memilih menu 

sesuai preferensi dan kondisi kesehatan, khususnya bagi siswa yang memiliki alergi terhadap 

bahan makanan tertentu. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan portal 

siswa berbasis web bernama Progizi, yang memungkinkan pemilihan preferensi menu MBG 

secara terstruktur disertai fitur filtrasi alergi makanan secara otomatis. Sistem dikembangkan 

menggunakan metode Agile Scrum dalam tiga sprint selama enam minggu dengan teknologi 

Laravel, PostgreSQL, dan Tailwind CSS. Pengujian dilakukan melalui dua tahap, yaitu 

pengujian fungsional black box terhadap delapan skenario dan User Acceptance Test (UAT) 

dengan melibatkan 60 responden siswa dari SMK Cyber Jakarta dan SMA Negeri 38 Jakarta. 

Hasil pengujian black box menunjukkan seluruh delapan skenario dinyatakan lulus, 

membuktikan seluruh fitur utama berjalan sesuai spesifikasi. Hasil UAT menunjukkan 

persentase penerimaan keseluruhan sebesar 83,45% yang termasuk dalam kategori Sangat 

Diterima, dengan komponen fungsionalitas Ya/Tidak mencapai 98,33% dan komponen 

kepuasan Likert mencapai 81,07%. Sistem Progizi berhasil mengintegrasikan fitur filtrasi 

alergi yang mendeteksi kesesuaian menu dengan data alergi siswa secara otomatis, serta 

menyediakan dashboard rekap untuk pemantauan admin sekolah. Penelitian ini membuktikan 

bahwa pengembangan sistem informasi berbasis web menggunakan metode Agile Scrum 

efektif menghasilkan sistem yang fungsional, terstruktur, dan diterima baik oleh pengguna 

dalam konteks program gizi sekolah. 

Kata Kunci: Agile Scrum, Alergi Makanan, Filtrasi Menu, Makan Bergizi Gratis, Portal 

Siswa, User Acceptance Test 

 

 

  



 

ABSTRACT 

The Free Nutritious Meal Program (MBG) is a government initiative aimed at improving the 

nutritional quality of students at school. In its implementation, the program faces challenges 

due to the absence of a structured system that allows students to select menus according to their 

preferences and health conditions, particularly for students with food allergies. This study aims 

to design and develop a web-based student portal named Progizi, which enables structured 

MBG menu preference selection integrated with an automatic food allergen filtration feature. 

The system was developed using the Agile Scrum method across three sprints over six weeks, 

utilizing Laravel, PostgreSQL, and Tailwind CSS technologies. Testing was conducted in two 

stages: functional black box testing covering eight scenarios, and a User Acceptance Test 

(UAT) involving 60 student respondents from SMK Cyber Jakarta and SMA Negeri 38 Jakarta. 

Black box testing results showed that all eight scenarios passed, confirming that all key features 

operate according to specifications. UAT results yielded an overall acceptance rate of 83.45%, 

categorized as Highly Accepted, with the Yes/No functionality component reaching 98.33% 

and the Likert satisfaction component reaching 81.07%. The Progizi system successfully 

integrates an allergen filtration feature that automatically detects menu compatibility with 

students' allergy data, alongside a recap dashboard for school administrator monitoring. This 

research demonstrates that web-based information system development using the Agile Scrum 

method effectively produces a functional, well-structured system that is well-received by users 

within the context of a school nutrition program. 

Keywords: Agile Scrum, Food Allergy, Free Nutritious Meal, Menu Filtration, Student Portal, 

User Acceptance Test 
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