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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membahas peran anime Kimetsu no Yaiba sebagai 

instrumen diplomasi budaya Jepang dalam progam Cool Japan di Indonesia periode 

2021-2024. Budaya populer telah menjadi bagian penting dari strategi soft power 

Jepang dalam membangun citra positif dan memperkuat hubungan sosial-budaya 

dengan negara lain, termasuk Indonesia. Metode yang digunakan adalah kualitatif 

deskriptif menggunakan data online base. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

anime Kimetsu no Yaiba memiliki peran signifikan sebagai media transmisi budaya 

yang efektif dalam menyebarkan nilai-nilai budaya Jepang kepada masyarakat 

Indonesia melalui berbagai saluran seperti platform streaming, komunitas fandom, 

festival budaya Jepang, serta interaksi di media sosial. Namun, dalam 

implementasinya, diplomasi ini juga menghadapi sejumlah tantangan seperti 

adanya perbedaan sosial budaya dan persaingan budaya populer global yang 

mempengaruhi proses penerimaan nilai tersebut. Penelitian ini memberikan 

kontribusi dalam memahami efektivitas budaya populer sebagai instrumen 

diplomasi publik serta menjadi dasar bagi pengembangan kajian lebih lanjut terkait 

hubungan internasional berbasis budaya populer. 

 

Kata Kunci: Diplomasi, Budaya Populer, Indonesia, Jepang, Kepentingan Nasional. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to discuss the role of the Kimetsu no Yaiba anime as an instrument 

of Japanese cultural diplomacy in the Cool Japan program in Indonesia for the 

2021-2024 period. Popular culture has become an important part of Japan's soft 

power strategy in building a positive image and strengthening socio-cultural 

relations with other countries, including Indonesia. The method used is descriptive 

qualitative using online databases. The results of the study indicate that the Kimetsu 

no Yaiba anime has a significant role as an effective cultural transmission medium 

in spreading Japanese cultural values to the Indonesian people through various 

channels such as streaming platforms, fandom communities, Japanese cultural 

festivals, and interactions on social media. However, in its implementation, this 

diplomacy also faces several challenges such as socio-cultural differences and 

global popular culture competition that affect the process of accepting these values. 

This study contributes to understanding the effectiveness of popular culture as an 

instrument of public diplomacy and serves as a basis for developing further studies 

related to popular culture-based international relations. 

 

Keyword: Diplomacy, Cultural Diplomacy, Indonesia, Japan, Nation Interest. 
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