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ABSTRAK

Penelitian ini mengembangkan pendekatan personalisasi playlist pada
platform Spotify melalui klasterisasi berbasis konten menggunakan enam fitur
audio, yaitu danceability, energy, valence, tempo, loudness, dan acousticness. Data
lagu dipraproses melalui pembersihan nilai hilang/duplikasi, kemudian
dinormalisasi (Min-Max) agar perbedaan skala antarfitur tidak mendominasi
perhitungan jarak. Proses pengelompokan dilakukan dengan K-Means, sedangkan
penentuan jumlah klaster optimal didukung evaluasi kuantitatif (Elbow/WCSS,
Silhouette, dan Davies-Bouldin Index) untuk menyeimbangkan kekompakan
klaster dan keterpisahan antar klaster. Hasil klaster dimanfaatkan untuk membentuk
playlist rekomendasi yang lebih terarah dengan memilih lagu-lagu representatif
pada klaster yang paling sesuai dengan preferensi pengguna, sehingga rekomendasi
tidak hanya “mirip secara umum”, tetapi konsisten secara karakter audio.
Implementasi diwujudkan dalam prototipe berbasis web yang memfasilitasi input
preferensi, proses generasi playlist, serta pengumpulan umpan balik pengguna.
Evaluasi pengguna menggunakan kuesioner skala Likert menunjukkan bahwa
pendekatan klasterisasi fitur audio mampu meningkatkan persepsi kesesuaian
playlist dan kemudahan penggunaan prototipe, sekaligus mengindikasikan area
perbaikan pada aspek transisi antar lagu agar pengalaman mendengarkan lebih
mulus.

Kata kunci: personalisasi playlist, sistem rekomendasi musik, K-Means, fitur

audio, klasterisasi berbasis konten, evaluasi pengguna.
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ABSTRACT

This study proposes a content-based playlist personalization approach on
Spotify by clustering tracks using six audio features danceability, energy, valence,
tempo, loudness, and acousticness. The dataset is preprocessed by handling missing
values and duplicates, then scaled using Min-Max normalization to prevent feature-
range imbalance from biasing distance computations. K-Means is employed for
clustering, while the optimal number of clusters is determined through
complementary quantitative criteria (Elbow/WCSS, Silhouette, and Davies-
Bouldin Index) to balance intra-cluster compactness and inter-cluster separability.
The resulting clusters are used to generate more targeted recommendations by
selecting representative tracks from clusters that best match user preferences,
ensuring the playlist reflects consistent audio characteristics rather than broad
similarity alone. The method is implemented in a web-based prototype that supports
preference input, playlist generation, and structured feedback collection. A Likert-
scale user evaluation indicates that audio-feature clustering improves perceived
playlist suitability and prototype usability, while also highlighting refinement
opportunities on song-to-song transitions to deliver a smoother listening
experience.

Keywords: playlist personalization, music recommender system, K-Means, audio

features, content-based clustering, user evaluation.
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