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ABSTRAK

Komunikasi dalam media audiovisual seperti anime sering menampilkan tuturan
yang tidak disampaikan secara langsung, melainkan melalui makna tersirat yang
bergantung pada konteks. Fenomena tersebut dapat dikaji melalui pelanggaran
prinsip kerja sama dan implikatur percakapan. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis pelanggaran prinsip kerja sama serta implikatur yang dihasilkan
dalam anime Boku Dake ga Inai Machi berdasarkan teori prinsip Q dan R oleh Horn
serta strategi kesantunan Brown dan Levinson. Penelitian ini menggunakan metode
deskriptif kualitatif dengan teknik simak dan catat. Hasil analisis menunjukkan
terdapat 20 data pelanggaran prinsip kerja sama, Pelanggaran prinsip kuantitas
umumnya ditandai dengan info yang minimal sehingga mendorong adanya makna
tersirat. Sementara itu, Pelanggaran prinsip relevansi lebih sering muncul dalam
interaksi yang bersifat emosional. Implikatur yang dihasilkan berupa penutupan
informasi, dan keengganan untuk mengungkapkan kondisi personal secara terbuka.
Strategi kesantunan yang dihasilkan,|yaitu strategi kesantunan negatif, strategi
kesantunan positif, dan strategi tidak langsung. Penggunaan strategi negatif
dominan muncul dikarenakan penutur cenderung menjaga perasaan lawan tutur dan
menghindari tekanan sosial terhadap pandangan masyarakat kepada penutur.

Kata kunci: prinsip kerja sama, implikatur, strategi kesantunan berbahasa, anime



ABSTRACT

Communication in audiovisual media such as anime often presents utterances that
are not conveyed directly, but through implied meanings that depend on context.
This phenomenon can be examined through violations of the cooperative principle
and conversational implicature. This study aims to analyze violations of the
cooperative principle and the implicatures produced in the anime Boku Dake ga
Inai Machi based on Horn’s Q and R principles and Brown and Levinson’s
politeness strategies. This research employs a qualitative descriptive method using
observation and note-taking techniques. The results show 20 instances of
cooperative principle violations. Quantity violations are characterized by minimal
information that prompts interlocutors to infer implied meanings, while relevance
violations are more dominant and frequently occur in emotional and interpersonal
interactions. The implicatures found include withholding information and
reluctance to reveal personal conditions openly. The politeness strategies identified
include negative politeness, positive politeness, and off-record strategies. The
dominance of negative politeness strategies occurs because the speaker tends to
preserve the hearer's feclings and avoid social pressure that may affect the public's
perception of the speaker.

Keywords: cooperative principle, implicature, politeness strategies, anime



3.4. Tabel Hasil Analisis

Jenis . Strategi Kesantunan
Data Implikatur Hal Tuturan Implikatur P | N | BOR| OR | DNF
3.1 22 72 RLRE-T Tidak ingin dilakukan sebagai v i i
individu yang lemah
3.2 24 | EZG0 AR, BANTHEA ICTEZ | Kehadiran Hinazuki sebagai posisi J
55 THEDTEND yang istimewa pada pesta i i i i
3.3 25 | BEAIZWEZ OV o TIRO =D Mencoba menyembunyikan J
57 perubahan sikap Satoru ) ) ) )
3.4 27 FAHBRFD 72< ¢ Menyadari ketidakpantasan
tindakannya dan menyembunyikan | - | v - - -
Implikatur motif pribadi.
3.5 Kuantitas | 28 FIHATHRWNTE Satoru berusaha menutupi Y i i i
hubungann dengan Hinazuki
3.6 30 | HREBE D REELS BER A2 D B 7E0» Satoru mengetahui mengetahui
5, informasi lebih dari informasi yang | - | V - - -
ditanyakan
3.7 31 | 9—A FH 77, EFEIZEE L CTUY | Membatasi informasi bahwa Yashiro J
WHEDOMN KA TCEAE mengetahui kondisi Hinazuki ) ) ) )
3.8 32 | FoFAA LR NTE, A A7 | Satoru malu dan menutup informasi J
TR ¥ —1T2 9 LT, bahwa dia akan pergi berkencan. ) i i i
Keterangan :
BoR = Strategi Kesantunan Tanpa Basa Basi NP = Strategi Kesantunan Negatif DNF = Strategi Tidak Mengancam Muka
PP = Strategi Kesantunan Positif OR = Strategi Kesantunan Tidak Langsung

52



Jenis . . Strategi Kesantunan
Data Implikatur Hal Tuturan Hasil Implikatur N | BOR| OR | DNF
- Terkejut bahwa tindakannya
> - - -
3:9 33 = ternyata di perhatikan v
~F— = vk 2,5 ), Airi merasa privasinya disentuh
3.10 36 Ao B %E‘Z%L/VT S B sehingga menanggapi dengan - - V -
B pernyataan evaluatif
Sachiko tidak mempercayai adanya
3.11 37 5> TAD? kejanggalan yang disampaikan oleh - - Vv -
Satoru
S Satoru tidak ingin menanggapi
mplikatur S ujian terhadap ibunya dengan
! % =38 o pyj p 1bunya deng 3 ) ) 3
3121 Relevansi | 3 PE->TIEE S memilih mencairkan suasana
dengan humor
Sachiko belum bersedia untuk
3.13 40 TLRRICIRE 2 TH RS menyampaikan informasi yang - - v -
sebenarnya.
R D EZ &/ T ol b © <
= D2 SIS eraguan terhadap relasi
3.14 41 g' Oggﬁé < é;z)}:{iﬁ%% [{;%%7; pertemanan yang ditawarkan oleh - - v -
L i " Dea .. Satoru
by
Keterangan :

BoR = Strategi Kesantunan Tanpa Basa Basi
PP = Strategi Kesantunan Positif

NP = Strategi Kesantunan Negatif
OR = Strategi Kesantunan Tidak Langsung

DNF = Strategi Tidak Mengancam Muka
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Data Imgfilllcl: tur Hal Tuturan Hasil Implikatur Str:: te ;IO(;sang;nanDNF
Satoru merasa enggan dan tidak
3.15 43 FNRRENEK nyaman membahas perasaannya di Vo - - -
ruang publik
316 44 Csod, MDT-DIC AEBES 2 Hipazuki menguji keseriusan i i J i
ajakan pertemanan Satoru
TR E > THAE, HiE-C & || Hinazukimenganggap pertemanan
3.17 46 7 50 % LThHT Lk 2 tidak diukur melalui tindakan - - v -
: melainkan keaslian sikap
Implikatur Satoru merasa perubahan tersebut
3.18 | Relevansi | 47 XIS D BNTTE K, belum sepenuhnya berasal dari - - - -
dirinya sendiri
Hinazuki menganggap ajakan
3.19 48 INHTILD ? tersebut tidak masuk akal atau tidak - - V -
sesuai dengan situasi
Satoru ingin menciptakan momen
320 49 HZhpo7cb £z BICRX 9. T | istimewa berupa pengalaman yang ] ] ] )
’ DY AT AV Y —] tidak bergantung pada waktu atau
keadaan
Keterangan :

BoR = Strategi Kesantunan Tanpa Basa Basi
PP = Strategi Kesantunan Positif

NP = Strategi Kesantunan Negatif
OR = Strategi Kesantunan Tidak Langsung

DNF = Strategi Tidak Mengancam Muka
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