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ABSTRAK

Jepang sebagai negara kepulauan di kawasan Cincin Api Pasifik kerap mengalami
bencana alam, khususnya gempa bumi. Selain faktor geografis, masyarakat Jepang
memiliki sejarah panjang yang dipengaruhi oleh kepercayaan spiritual, makhluk
supranatural, dan mitologi yang diwariskan secara turun-temurun. Bencana tidak
hanya dipahami sebagai fenomena alam, tetapi juga dikaitkan dengan peran makhluk
mitologi. Seiring perkembangan zaman, mitologi mengalami pergeseran fungsi dari
kepercayaan menjadi warisan budaya yang tetap hidup melalui tradisi maupun media
populer seperti anime. Penelitian ini bertujuan, mengungkap representasi mitologi
sebagai simbol mitigasi bencana dalam anime Suzume no Tojimari karya Makoto
Shinkai. Metode yang digunakan adalah analisis semiotika Roland Barthes dengan
pendekatan metode deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan adanya 14
tanda mitigasi bencana melalui simbol Oramazu yang divisualisasikan sebagai cacing
raksasa. Simbol ini berakar pada kisah gempa besar Ansei pada zaman Edo, ditandai
oleh kode alam sebelum Onamazu menampakkan diri, serta fenomena aneh yang
berkaitan dengan alam maupun hewan, Dengan demikian, Suzume no Tojimari tidak
hanya menghadirkan unsur mitologi sebagai bagian dari alur cerita, tetapi juga
merepresentasikan mitigasi ‘bencana yang relevan dengan kehidupan masyarakat

Jepang.

Kata Kunci : mitologi Jepang, Suzume no Tojimari, mitigasi bencana, semiotika,

simbol



ABSTRACT

Japan, an archipelago situated along the Pacific Ring of Fire, frequently faces natural
disasters, particularly earthquakes. Beyond geographical vulnerabilities, Japanese
society remains deeply influenced by spiritual beliefs, supernatural entities, and
enduring mythologies. Disasters are therefore not solely understood through natural
mechanisms, but are also intertwined with mythological narratives. As times evolve,
mythology has shifted from being a matter of belief into living cultural heritage
sustained through traditions and popular media such as anime. This study investigates
the representation of mythology as a symbol of disaster mitigation in Makoto Shinkai’s
Suzume no Tojimari. Utilizing a qualitative descriptive approach grounded in Roland
Barthes’s semiotic framework, the research identifies fourteen symbolic instances of
disaster mitigation through the figure of Onamazu portrayed as a giant worm. Rooted
in the legend of the Ansei earthquake in the Edo period, the symbol is prefaced by
natural codes and uncanny phenomena associated with nature or animals. Thus,
Suzume no Tojimari not only incorporates mythology as part of its narrative structure,

but also serves as a representation of disaster mitigation relevant to Japanese society.

Keywords: Japanese mythology, Suzume no Tojimari, disaster mitigation, semiotics,
symbols.
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