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ABSTRAK 

 

Perkembangan judi online di Indonesia menimbulkan kekhawatiran karena 

dampaknya yang merugikan masyarakat, ekonomi, dan psikologi. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis perasaan masyarakat terhadap judi online dengan 

menggunakan data dari media sosial X. Dalam kategori sentimen, ada tiga jenis: 

positif, negatif, dan netral. Hasilnya menunjukkan bahwa sentimen negatif 

mendominasi pendapat publik, disusul oleh sentimen netral dan beberapa sentimen 

positif, yang menunjukkan penolakan yang kuat terhadap orang-orang tertentu. Jika 

dibandingkan dengan model default, algoritma Naive Bayes yang telah dioptimasi 

melalui pengaturan hyperparameter mencapai akurasi 86,21%. Temuan ini dapat 

membantu memahami bagaimana opini publik mengenai masalah sosial berubah di 

ruang digital. Selain itu, dapat menjadi dasar pertimbangan untuk membuat 

kebijakan dan strategi edukasi yang lebih baik untuk mengurangi prevalensi judi 

online di Indonesia. 

Kata Kunci: Sentimen, Aktivitas Judi Online, Media Sosial, Text Mining, Naive 

Bayes 
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ABSTRACT 

 

The rise of online gambling in Indonesia raises concerns due to its negative impacts 

on society, the economy, and psychology. This study aims to analyze public 

sentiment toward online gambling using data from social media platform X. Three 

types of sentiment categories are identified: positive, negative, and neutral. The 

results show that negative sentiment dominates public opinion, followed by neutral 

sentiment and some positive sentiment, indicating strong rejection of certain 

individuals. Compared to standard models, the Naive Bayes algorithm, optimized 

through hyperparameter adjustment, achieved an accuracy of 86.21%. These 

findings can help understand how public opinion on social issues changes in the 

digital space. Furthermore, these findings can inform considerations for developing 

better policies and educational strategies to reduce the prevalence of online 

gambling in Indonesia. 

Keywords: Sentiment, Online Gambling Activity, Social Media, Text Mining, Naïve 

Bayes
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