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KODINGAN

- lP sl - _

D palangprojek.ino
1 #include <Servo.h>

)

// Inisialisasi pin sensor ultrasonik 1
const int triglPin = 7;
const int echolPin = 6;

L

m cm

pada sensor 1

pada sensor 2

rue = palang tertutup
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D palangprojek.ino

34  // variabel untuk kontrol buzzer

35  unsigned long buzzerPreviousMillis = @;
g 36 int buzzerState = LOW;

37 int buzzerTone = @;
Hm ! 38 boolean buzzerActive = false;

atan kereta mendekat
telah lewat
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D palangprojek.ino

88  void loop() {

89 // Menghitung jarak dari kedua sensor

90 distancel = getDistance(triglPin, echolPin);

91 delay(10);

92 distance2 = getDistance(trig2Pin, echo2Pin);

93

94 // Cek apakah ada kereta yang terdeteksi pada sensor 1

o 95 if (distancel < THRESHOLD DISTANCE && !trainDetectedi) {

96 trainDetectedl = true;

97 Serial.println("Train detected at sensor 1! Lowering gates.");
98 moveGatesTo(90, true); // Turunkan palang secara perlahan
99 gateStatus = true; Palang sudah tertutup

100 buzzerActive = true; // Aktifkan buzzer

101 )

102

103 // Cek apakah ada kefeta yang terdeteksi pada sensor 2

104 if (distance2 < THRESHOLD DISTANCE && !trainDetected2) {

105 trainDetected2 = true;
106 Serial.println('{Train detected at sensor 2! Lowering gates.");
107 ). ngveGatesTo(90, |true); // Turunkan,f:lang secara perlahan
108 ), gateStatus = true; [// Palang sudah Artup
109 buzzerActive = trugyif/ Aktifkan [ ir
110 }
113
112 // a kereta su dewat sensor 1 dap sensor 2, buka palang perlahan
113 if/ (tyainDetected1 &% trainDetected?) f
114 Serjal.println("Train passed both\sensors, opening gates.");
115 | mopeGatesTo(e, true); // Naikkan p-=l:hg secara perlahan
116 gateStatus = falsej // Palang sudah ‘buka
117
118 // Kereta sur +-wat, mainkan suara gkat
119 playTrainPassedsouid()s

=, Output | | i g )
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