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Sistem Informasi Marketplace Terpadu Untuk Aktivitas Camping: Pencarian,
Reservasi, Dan Penyewaan

ABSTRAK
Berkemah atau camping telah lama menjadi kegiatan yang diminati oleh banyak
individu dan keluarga sebagai cara untuk melepas penat dari rutinitas harian yang
padat, sambil merasakan kedamaian dan keindahan alam di luar. Namun, banyak
solusi saat ini tidak dapat memenuhi semua kebutuhan para pencinta alam dan
pengunjung camping. Sebaliknya, banyak penyedia penyewaan alat camping dan
penyedia campsite ingin mempromosikan layanan mereka dan memberikan
pengunjung pengalaman camping yang tidak terlupakan. Penelitian sebelumnya
yang membahas aplikasi camping umumnya hanya berfokus pada satu layanan,
seperti reservasi tempat kemah atau penyewaan salat kemah. Penelitian ini
menawarkan pembaruan ' dengan merancang sistem informasi marketplace
menggabungkan tiga layanan utama sekaligus, yaitu pencarian lokasi campsite,
reservasi tempat, dan penyewaan perlengkapan camping dalam satu platform.
metode Scrum dipilih/ agar proses. adaptif dan berorientasi pada kebutuhan
pengguna. Sistem dirancang untuk memfasilitasi pencarian lokasi, reservasi
campsite, dan penyewaan perlengkapan camping. Selain itu, algoritma Decision
Tree digunakan untuk mengevaluasi kesesuaian rekomendasi lokasi yang
dihasilkan, sehingga pengguna memperoleh-campsite yang lebih tepat. Hasil
evaluasi menghasilkan tingkat akurasi 100%, dengan begitu seluruh rekomendasi
lokasi sesuai dengan aturan pengambilan keputusan yang dirancang. Selain itu, uji
usability menggunakan System Usability Scale (SUS) mendapatkan skor 93.96226,
yang termasuk dalam kategori Best Imaginable yang menunjukkan bahwa sistem
ini mudah digunakan serta diterima dengan baik oleh pengguna. Hasil Penelitian
dapat disimpulkan bahwa aplikasi sistem informasi marketplace camping yang
dikembangkan berhasil membantu pengguna dalam melakukan pencarian lokasi
campsite, melakukan reservasi, hingga menyewa perlengkapan camping dalam satu

platform.



Integrated Marketplace Information System For Camping Activities: Search,

Reservation, And Rental

ABSTRACT

Camping has long been a popular activity for individuals and families as a way to
escape the busyness of daily life while experiencing peace and the beauty of nature.
However, many existing solutions are still unable to meet the diverse needs of
nature enthusiasts and camping visitors. On the other hand, many equipment rental
providers and campsite owners seek to promote their services and provide visitors
with an unforgettable camping experience. Previous studies on camping
applications generally focused on a single service, such as campsite reservations
or equipment rentals. This research offers an improvement by designing an
integrated marketplace information system that combines three main services:
campsite search, reservation, and camping equipment rental within a single
platform. The Scrum method was adopted to ensure an adaptive and user-oriented
development process., The system was designed to facilitate campsite search,
reservations, and equipment rental_seamlessly. Additionally, the Decision Tree
algorithm was applied to evaluate the accuracy of campsite recommendations,
ensuring that users receive more precise suggestions. Evaluation results indicated
a 100% accuracy rate, meaning that all recommended campsites aligned with the
predefined decision rules. Furthermore, the usability testing conducted with the
System Usability Scale (SUS) achieved a score of 93.96, categorized as Best
Imaginable, demonstrating that the system is both easy to use and well accepted by
users. The findings conclude that the developed camping marketplace information
system successfully supports users in searching for campsites, making reservations,

and renting equipment through a fully integrated platform.
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