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ABSTRAK

Masalah yang terjadi pada Kesehatan mata menjadi salah satu faktor yang
mempengaruhi di era digital saat ini, penggunaan layar elektronik di kehidupan
sehari hari menyebabkan mata menjadi mudah lelah dan mengakibatkan kerusakan
pada mata. Oleh karena itu, penggunaan kacamata pun sangat penting untuk
menjaga kesehatan mata agar tidak mengakibatkan kerusakan mata yang terus
bertambah. Masih banyak masyarakat yang belum mengetahui tentang jenis lensa
dan kelebihan masing masing jenis lensa tersebut. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk memudahkan para masyarakat untuk menemukan jenis lensa yang
sesuai dengan kebutuhan, selain itu terdapat fitur scan lensa yang dapat
memudahkan pengguna dalam mendapatkan rekomendasi pemilihan lensa. dengan
dibantu teknologi smartphone, aplikasi ini dapat digunakan pada setiap saat.
Metode yang digunakan untuk membantu mengatasi masalah tersebut adalah Sistem
Pendukung Keputusan (SPK), selain itu algoritma yang dipakai adalah kombinasi
algoritma fuzzy logic dan Simple Additive Weighting (SAW). Dalam penggunaan
algoritma kombinasi tersebut dibutuhkan beberapa kriteria, dalam kasus kali ini
digunakan 4 kriteria yaitu; Jenis Ukuran Lensa, Umur, Kelebihan Khusu, dan
Harga. Mengenai perhitungan yang dilakukan secara manual dengan perhitungan
pengujian sistem memiliki akurasi 100%, dan dari 10 alternatif yang diuji, alternatif
dengan nama “Photochromic Blueray” adalah alternatif terbaik dengan nilai
preferensi 2.4375. Penggunaan kombinasi algortima fuzzy logic dan Simple Additive
Weighting(SAW) merupakan cara yang efektif dalam memberikan rekomendasi
kepada user atau konsumen agar lensa dapat diberikan sesuai dengan kriteria
konsumen.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy logic, Simple Additive
Weighting, pemilihan lensa, Android.



Glasses Lens Selection Recommendation System Using a Combination of
Fuzzy Logic and Simple Additive Weighting (SAW) Algorithm

In the digital age, eye health has become a growing concern. The extensive use of
electronic devices in daily life can lead to eye strain and potential damage. Wearing
glasses is crucial for maintaining eye health and preventing further deterioration.
However, many people still lack knowledge about the different types of lenses and
their specific advantages. This research aims to develop a user-friendly application
that helps people find the right type of lens for their needs. The app will include a
lens scanning feature to provide personalized recommendations and will be
accessible on smartphones for convenient use. The proposed system utilizes a
Decision Support System (DSS) and a combination of fuzzy logic and Simple
Additive Weighting (SAW) algorithms to address the problem. Four key criteria are
considered: lens size type, age, special features, and price. The manual calculation
and system testing showed 100% accuracy. Among the 10 alternatives tested,
"Photochromic Blueray™ emerged as the best option with a preference value of
2.4375. The combination of fuzzy logic and SAW algorithms proved to be an
effective approach for providing accurate recommendations to users based on their
individual criteria. The developed system can significantly contribute to improving
eye health awareness and assisting individuals in selecting suitable lenses for their
needs. The app's user-friendly interface, lens scanning feature, and accurate
recommendations empower users to make informed decisions regarding their eye
care.

Keywords: Lens selection, Recommendation system, Fuzzy logic, SAW algorithm,
smartphone application.
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