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ABSTRAK 

Sistem aplikasi monitoring magang ini merupakan aplikasi smartphone 

yang dirancang untuk memudahkan proses absensi dan mengatur kehadiran peserta 

pada kegiatan magang. Aplikasi ini mengintegrasikan teknologi lokasi untuk 

memastikan bahwa pengguna hanya dapat melakukan kehadiran dari lokasi yang 

telah ditentukan sebelumnya, sehingga meningkatkan keamanan dan integritas data 

kehadiran. Selain itu, aplikasi ini memiliki fitur-fitur penting seperti membuat 

kegiatan harian secara realtime, membuat laporan akhir magang, mendownload 

sertifikat magang, dan mendownload nilai secara langsung menggunakan aplikasi. 

Implementasi aplikasi ini memanfaatkan Firebase sebagai platform 

backend, mengelola dan menyimpan data secara efektif dan aman dengan bantuan 

fitur Firebase seperti Firebase Authentication, Firebase Storage, dan Realtime 

Database. Dokumen seperti laporan akhir dan sertifikat disimpan di Firebase 

Storage, sedangkan informasi kehadiran, aktivitas harian, dan nilai disimpan di 

Firebase Realtime Database. Dengan menawarkan layanan autentikasi pengguna, 

Firebase Authentication menjamin akses aplikasi yang teratur dan aman. 

Dengan fitur-fitur yang tersedia, sistem aplikasi pemantauan kegiatan 

magang ini menawarkan keamanan dan kenyamanan dalam mengelola kehadiran 

peserta, laporan dan sertifikat berisi informasi yang diperlukan, serta akses cepat 

dan sederhana terhadap nilai-nilai yang diperoleh dari kegiatan tersebut. Tujuan 

dari semua ini adalah untuk menjadikan tugas lebih efektif dan sekaligus 

menawarkan pengalaman pengguna yang lebih baik saat menggunakan program. 
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