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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Be irdasarkan hasil peine ilitian meinge inai pe ingaruih bauiran peimasaran dan 

daya tarik wisata teirhadap minat kuinjuingan wisatawan kei objeik wisata Cibuibuir 

Garde in E iat and Play, dapat diambil keisimpuilan seibagai beirikuit: 

1.   Be irdasarkan hasil peine ilitian, dapat disimpuilkan bahwa variabeil bauiran 

pe imasaran tidak meimiliki peingaruih te irhadap minat kuinjuing wisatawan kei 

objeik wisata Cibuibuir Garde in E iat and Play. Terdapat beberapa faktor yang 

mempengaruhi hasil tersebut yaitu faktor promosi, pengelola harus lebih 

memperkenalkan produk daya tariknya kepada Masyarakat secara efektif 

sehingga objek wisata Cibubur Garden Eat and Play dapat dikenal dan 

meningkatkan minat kunjung wisatawan, faktor tempat yang kurang 

strategis karena letaknya yang tidak dijalan utama sehingga tidak terlihat 

oleh masyarakat yang belum mengetahui objek wisata ini dan faktor harga 

merupakan salah satu faktor minat berkunjung wisatawan berdasarkan hasil 

survey harga tiket masuk tidak termasuk harga semua wahana yang tersedia 

di Cibubur Garden Eat and Play, sehingga pengunjung harus membayar 

tambahan jika ingin menikmati wahana lainnya. Me ilaluii analisis deiskriptif 

teirhadap bauiran pe imasaran bahwa seibagian be isar reisponde in se ituijui de ingan 

pe irnyataan yang teirtinggi, yaitui X1.4 (4,13), yang meinyatakan bahwa 

produik yang ditawarkan seisuiai de ingan informasi yang disampaikan. 

Se imeintara itui, pe irnyataan teire indah yaitui X1.12 (3,61), bahwa Cibuibuir 

Garde in E iat and Play meimpromosikan seicara langsuing keipada masyarakat.  

2.   Be irdasarkan hasil peineilitian, dapat disimpu ilkan bahwa variabeil daya tarik 

wisata meimiliki peingaruih positif dan signifikan teirhadap minat kuinjuing 

wisatawan kei obje ik wisata Cibuibuir Garde in E iat and Play. Meilaluii analisis 

de iskriptif teirhadap daya tarik wisata bahwa se ibagai beisar re isponde in se ituijui 
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de ingan teirtinggi, yaitui X2.1 (4.28), yang meinyatakan bahwa Cibuibuir 

Garde in E iat and Play meiruipakan taman reikre iasi barui yang meinarik di 

daeirah Cibuibuir. Se ime intara itui, pe irnyataan teire indah yaitui X2.13 (3.43), 

meinuinjuikkan bahwa Cibuibuir Garde in E iat and Play meimiliki lahan parkir 

yang meimadai dan aman.  

3.   Be irdasarkan analisis hasil pe ineilitian me ilaluii beibe irapa uiji, dapat disimpuilkan 

bahwa seicara beirsamaan ataui simuiltan, variabeil bauiran peimasaran dan 

variablei daya tarik wisata meimiliki peingaruih positif dan signifikan teirhadap 

minat kuinjuingan wisatawan kei de istinasi Cibuibuir Garde in E iat and Play. 

Dalam hasil peineilitian ini, variablei daya tarik wisata meimiliki dampak yang 

paling signifikan teirhadap minat kuinjuing wisatawan kei obje ik wisata 

Cibuibuir Gardein E iat and Play.  

4.  Dalam hasil peine ilitian, dapat disimpuikan bahwa variablei bauiran peimasaran 

dan daya tarik wisata beirpe ingaruih signifikan se ibe isar 48% te irhadap Minat 

kuinjuing wisatawan dan peirse intase i sisanya dipeingaruihi oleih variabeil lain 

yang tidak ada dalam modeil reigre isi lineiar ataui nilai eirror. 

B. Saran 

 Be irdasarkan keisimpuilan diatas, teirdapat be ibeirapa saran yang dapat peinuilis 

be irikan dari hasil peine ilitian ini. Seimoga be irmanfaat bagi peinge ilola objeik wisata 

dan bagi seimuia pihak yang beirkeipe intingan didalamnya. Saran-saran teirse ibuit 

meilipuiti seibagai beirikuit: 

1.  Variabeil bauiran pe imasaran tidak peingaruih teirhadap minat kuinjuing 

wisatawan kei obje ik wisata Cibuibuir Garde in E iat and Play, dikareinakan 

teirdapat beibe irapa faktor keindala, beirdasarkan analisis deikriptif hasil 

re isponde in bahwa peirnyataan teire indah yaitui peinge ilola masih 

meimpromosikan objeik wisata se icara langsuing ke ipada masyarakat. Maka 

se ibaiknya peinge ilola meilakuikan promosi se icara langsuing keipada 

Masyarakat seikitar Cibuibu ir uintuik meiningkatkan minat kuinjuing wisatawan 

ke i objeik wisata Cibuibuir Garde in E iat and Play.  
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2.    Daya tarik wisata meimiliki dampak positif dan signifikan teirhadap minat 

kuinjuingan wisatawan kei objeik wisata Cibuibuir Garde in Eiat and Play. Meiski 

de imikian, hasil analisis deiskriptif dari re isponde in meinuinjuikkan bahwa 

pe irnyataan teire indah yaitui Cibuibuir Garde in Eiat and Play meimiliki lahan 

parkir yang meimadai dan aman. Maka dari itui pe ingeilola se ibaiknya 

meinye idiakan lahan parkir yang meimadai dan aman, agar wisatawan dapat 

nyaman beirwisata di Cibuibuir Garde in E iat and Play. 

3.  Uintuik peine ilitian seilanjuitnya, disarankan uintuik meilibatkan leibih banyak 

re isponde in seihingga dapat meimbe irikan hasil yang leibih reipre ise intativei dan 

akuirat, meilakuikan analisis peineilitian deingan variablei lain yang muingkin 

meimpe ingaruihi minat kuinjuing wisatawan, me inyeilidiki dampak peimasaran 

digital teirhadap minat kuinjuing wisatawan dapat meinjadi topik peineilitian 

yang meinarik dalam konteiks induistry pariwisata yang teiru is be irke imbang 

dan meininjaui strateigi bauiran peimasaran di Cibuibuir Garde in E iat and Play 

agar dapat meiningkatkan minat kuinjuing wisatawan, seihingga objeik wisata 

ini dapat beirke imbang dan beirke ilanjuitan. 

  


