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ABSTRAK 

 

Salah satu bentuk hiburan yang semakin populer di kalangan penonton adalah film layar lebar 

yang banyak ditayangkan di bioskop. Industri film layar lebar tetap kuat meski bermunculan 

media hiburan lain seperti media sosial, berbagai aktivitas televisi dan game. Hal ini 

dimungkinkan karena film merupakan medium dimana kehidupan nyata dapat dialami di layar 

lebar. Beberapa orang menggunakan fungsi beberapa situs web untuk mencari film dan 

memutuskan untuk menontonnya. Setiap orang memiliki selera yang berbeda dan mereka ingin 

melihat film yang mirip dengan yang mereka sukai. Salah satu cara untuk mendapatkan 

informasi yang benar tentang film adalah melalui sistem rekomendasi. Setiap film memiliki 

informasi tentang berbagai gaya film dan ringkasan film. Pada penelitian ini bertujuan untuk 

mendapatkan rekomendasi menggunakan metode co-filtering dengan cara mencari rating 

tertinggi antara film dan judul film serta memilih atau mencari film menggunakan algoritma 

K-Means untuk mendapatkan  informasi serupa yang dicari  pengguna. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk menggunakan dikotomi K-means dan skrining sendi. Data film yang 

digunakan dalam penelitian ini berasal dari MovieLens yang terdiri dari 100.000 rating oleh 

668 pengguna. Mendukung 18 genre film dan 10329 judul film. Proses pelatihan terdiri dari 

algoritma K-means bisection dan proses clustering komputasional. Penilaian kesamaan dengan 

pemfilteran kolaboratif (berbasis item dan berbasis pengguna). Proses pengujian dijalankan 

dan nilai kesalahan sistem dihitung. Hitung  mean absolute error (MAE). Riset kami 

menghasilkan rekomendasi dari K-Means dan setengah dari basis pengguna kami. 

Collaborative Filtering menghasilkan nilai MAE yang lebih rendah daripada K-means dan 

Collaborative Filtering berbasis web. 

 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Sistem Pencarian, Collaborative Filtering, K-Means 

Clustering.
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ABSTRACT 

 

One form of entertainment that is increasingly popular among audiences is feature films, which 

are widely shown in cinemas. The widescreen film industry remains strong despite the 

emergence of other entertainment media such as social media, various television activities and 

games. This is possible because film is a medium where real life can be experienced on the big 

screen. Some people use the functions of several websites to search for movies and decide to 

watch them. Everyone has different tastes and they want to see movies that are similar to what 

they like. One way to get the right information about movies is through a recommendation 

system. Each film has information about various film styles and movie summaries. This study 

aims to obtain recommendations using the co-filtering method by finding the highest rating 

between films and film titles and selecting or searching for films using the K-Means algorithm 

to obtain similar information that users are looking for. The aim of this study was to use the K-

means dichotomy and joint screening. The film data used in this study comes from MovieLens 

which consists of 100,000 ratings by 668 users. Supports 18 film genres and 10329 film titles. 

The training process consists of a K-means bisection algorithm and a computational clustering 

process. Similarity scoring with collaborative filtering (item-based and user-based). The test 

process is executed and the system error value is calculated. Calculate the mean absolute error 

(MAE). Our research results in recommendations from K-Means and half of our user base. 

Collaborative Filtering produces lower MAE values than K-means and web-based 

Collaborative Filtering. 

 

Keywords : Recommendation System, Search System, Collaborative Filtering, K-Means 

Clustering.
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