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ABSTRAK 
Perkembangan teknologi saat ini tak hanya pada kecepatan penyebaran informasi, melainkan 

juga dalam berbagai aspek, termasuk pengiriman barang. Bisnis ekspedisi pengiriman 

berkembang pesat seiring meningkatnya jual beli online. Layanan pengiriman memenuhi 

kebutuhan konsumen akan pengiriman yang cepat, aman dan mudah. Dengan banyaknya jenis 

metode pengiriman barang, pengiriman dengan kurir sepeda motor cepat dan cocok untuk 

barang kecil. Lintasan rute terpendek menjadi salah satu hal penting dalam berjalannya 

pengiriman barang, Algoritma A* ialah metode penentuan rute terpendek yang digunakan 

dalam graf traversal dan perencanaan jalur. Adapun kendala dalam Algoritma A* ini karena 

perlu dioptimalkan dalam skalabilitas agar tetap efisien dan akurat dalam penentuan rute 

terpendek bahkan saat pengiriman volume pengiriman meningkat, Algoritma A* ini juga perlu 

dioptimalkan dengan rute yang kompleks dan dalam menentukan jalur terpendek diperlukan 

banyak titik. Maka dalam penelitian ini dibuatkan berupa aplikasi web dengan implementasi 

Algoritma A* untuk rute terpendek dengan penggunaan optimasi pada algoritma tersebut untuk 

peningkatan volume pesanan dan efisiensi dalam pengiriman barang yang berkembang. 

Dengan dibuatnya program pada penelitian ini maka hasil dari nilai heuristik yang 

sesungguhnya untuk perhitungan lintasan terpendek menghasilkan rute dari node F-B-C-E-G-

Z (total cost 4.604,67 m) dan Z-G-Q-P-M-L-X (total cost 5.751,09 m). Dengan adanya 

program dan hasil yang sudah diteliti untuk lintasan terpendek maka dapat membantu kurir 

dalam pengantaran barang secara akurat, efisien, dan dapat diatur sesuai prioritas terhadap 

barang tersebut.  

 

Kata kunci : Algoritma A*, Pengiriman Barang, Nilai Heuristik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



ABSTRACT 
The current technological advancements have not only affected the speed of information 

dissemination but have also made an impact on various aspects, including the delivery of 

goods. The rapid growth of online buying and selling has led to a significant expansion in the 

express delivery business. Delivery services aim to fulfill consumer needs for fast, secure, and 

convenient shipments. With a variety of methods available for delivering goods, motorcycle 

courier services have emerged as a swift and suitable option for small-scale items. Determining 

the shortest route becomes a critical factor in the process of delivering goods. The A* 

Algorithm plays a pivotal role as a method for finding the shortest route. It is employed in 

graph traversal and path planning. However, optimizing the A* Algorithm for scalability 

without compromising efficiency and accuracy in determining the shortest route becomes a 

challenge, especially when faced with an increase in shipment volumes. Additionally, the A* 

Algorithm requires further optimization for complex routes and cases where multiple points 

need to be considered along the path. Therefore, this study presents the development of a web 

application implementing the A* Algorithm for determining the shortest route. Optimization 

techniques are applied to enhance the algorithm's efficiency and accommodate the growing 

volume of orders in the delivery process. The implementation of the algorithm in this research 

yields the following results: the shortest route from node F-B-C-E-G-Z (total cost of 4,604.67 

meters) and Z-G-Q-P-M-L-X (total cost of 5,751.09 meters), based on the actual heuristic 

values for calculating the shortest path. By providing a program and the outcomes of researched 

shortest path calculations, this study aids couriers in delivering goods accurately, efficiently, 

and in line with the priority of the items. 
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