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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian dan perancangan aplikasi pemesanan 

sembako pada Toko Wongso, dapat disimpulkan bahwa:  

1. Mempermudah dalam menyampaikan informasi yang tepat dan 

akurat mengenai produk yang dijual. 

2. Layanan pemesanan bisa dilakukan dari rumah secara online tanpa 

harus ke toko karena barang dapat langsung diantar kerumah. 

3. Pelanggan dapat mengakses Toko Wongso tanpa harus mengantre.  

4. Meminimalisir kesalahan pesanan dan transaksi pembayaran karena 

telah menggunakan database. 

5. Mempermudah penghitungan total pembayaran karena prosesnya 

menggunakan aplikasi dengan menjumlahkan semua pesanan 

pelanggan, dan sistem dapat memberikan laporan dan nota hasil 

pesanan setiap pelanggan 

6. Sistem dapat menampilkan data tentang pesanan yang telah 

dilakukan, laporan histori pelanggan tentang apa yang telah dipesan, 

serta jumlah pesanan yang telah dilakukan oleh pelanggan tersebut. 

7. Mempermudah dalam melihat tranksaksi perhari dan perbulan. 

First Out Penjualan Sembako Menggunakan Scrum Agile Framework 

Berbasis Web yang dapat diakses dengan mudah oleh pembeli melalui internet 

dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pelayanan. pengujian tersebut, 

menunjukkan bahwa sistem sudah berfungsi dengan baik dan performa web 96%. 

 

 

5.2 Saran 

Perancangan aplikasi penjualan sembako berbasis web ini masih bisa 

dikembangkan dengan menambahkan fitur-fitur baru dan aplikasi ini dapat 
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dirancang dalam versi android agar memudahkan pelanggan dalam 

pemesanan makanan menggunakan aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


