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ABSTRAK 

 

      Pelayanan kesehatan yang bergerak dibidang jasa dalam hal pelayanan kesehatan kepada 

masyarakat. pada sistem Apotek Sederhana pencatatan data obat dan pengecekan stok obat, 

sistem yang digunakan saat ini masih ditulis dibuku catatan, tentu saja hal ini kurang efektif 

dan efisien. Masalah lain ialah pengelolaan data transaksi penjualan dan pembelian yang masih 

ditulis di buku catatan, hal tersebut tentuya menjadi masalah jika catatan tersebut salah atau 

bahkan hilang karena data tersebut berperan penting pada saat pembuatan laporan. Dari analisa 

tersebut, maka diperlukan suatu sistem informasi untuk membantu dalam melakukan 

pelayanan kesehatan yang lebih efesien dan efektif. Adapun perancangan sistem yang 

digunakan penulis menggunakan metode waterfall sedangkan alat pengembangan aplikasi 

database menggunakan bahasa pemograman Java Netbeans IDE 8.02 XAMPP MySQL sebagai 

basis data/database server dan pembuatan laporan menggunakan iReport 5.5.0. Dari hasil 

pengembangan sistem dan hasil penelitian ini berupa sistem informasi penjualan dan pembelian 

obat yang terkomputerisasi yang dapat mempermudah di dalam pengolahan data obat, transaksi 

penjualan dan transaksi pembelian bisa lebih cepat juga mengurangi kesalahan dalam proses 

pencatatan data.  
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ABSTRACT 

 

      service unit engaged in services in terms of health services to the community. on the Simple 

Pharmacy system recording drug data and checking drug stock, the system used today is still 

written in the notebook, of course this is less effective and efficient. Another problem is the 

management of sales and purchase transaction data that is still written in the notebook, which 

of course becomes a problem if the record is wrong or even lost because the data plays an 

important role at the time of making the report. From the analysis, an information system is 

needed to assist in making health services more efficient and effective. The system design used 

by the author uses the waterfall method while the database application development tool uses 

the Java Netbeans IDE 8.02 XAMPP MySQL programming language as a database database 

server and reports creation using iReport 5.5.0. From the results of the development of the 

system and the results of this study in the form of information systems for sales and purchases 

of computerized drugs that can facilitate the processing of drug data, sales transactions and 

purchase transactions can also reduce errors in the process of recording data.  
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