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Abstrak

Teknologi informasi yang berkembang sangat pesat ini dapat membawa
dampak positif dan negatif. Dengan diterapkannya teknologi informasi ini dapat
membawa nilai tambah dalam perkembangan dunia bisnis. Karena kemajuan dunia
bisnis dan meningkatnya kebutuhan dan persaingan antar bisnis yang semakin besar.
Perusahaan berlomba-lomba dalam menggunakan teknologi informasi untuk
memajukan bisnis dan juga pelayanan terhadap pelanggan untuk menciptakan citra
perusahaan yang baik dan untuk mengungguli persaingan bisnis perusahaan lain.
Perkembangan sistem informasi dan komputer ini dapat diterapkan dan menjadi
rujukan dalam perancangan sistem perangkat lunak yaitu Point Of Sales (POS).
Perangkat lunak point of sales ini sering sekali diterapkan untuk mengelola data
pembelian dan penjualan toko. Toko Hoops Frozen Food bergerak di bidang penjualan
makanan beku, tetapi Hoops Frozen Food ini masih menggunakan sistem penjualan
secara manual oleh sebab itu tujuannya penelitian ini dilakukan sebagai pedoman
dalam merancang dan menerapkan sistem point of sales yang bermanfaat dalam
mempercepat pelayanan' transaksi jual beli, menghitung stok barang dan juga
menunjang bisnis toko- ini.-Pemrograman aplikasi ini mennggunakan Framework
Laravel dan untuk database mengunakan MySQL. Metode yang digunakan dalam
perancangan adalah Agile Development serta Scrum Framework untuk mendukung
bisnis Hoops Frozen Food ini. Dari hasil analisis dan evaluasi sistem point of sales di
Hoops Frozen Food ini sudah baik dalam mempercepat transaksi jual beli,
mendokumentasikan stok barang yang masuk dan terjual dan juga memberikan laporan
penjual dan pembelian pada toko, Dengan beberapa keuntungan yang didapat setelah
menggunakan sistem ini dapat meningkatkan pelayanan terhadap pelanggan.dan terjual

dan juga memberikan laporan penjual dan pembelian pada toko.

Kata kunci : Point of Sales, PHP, Laravel Framework, MySQL, Agile Development.



Abstract

Information technology, which is developing very rapidly, can have both
positive and negative impacts. With the application of this information technology can
bring added value in the development of the business world. Due to the progress of the
business world and the increasing needs and competition between businesses that are
getting bigger. Companies are competing in using information technology to advance
business and also service to customers to create a good corporate image and to
outperform the business competition of other companies. The development of
information and computer systems can be applied and used as a reference in designing
software systems, namely Point Of Sales (POS). This point of sales software is often
applied to manage store buying and selling data. Hoops Frozen Food store is engaged
in selling frozen food, but Hoops Frozen Food still uses a manual sales system because
the purpose of this research is to serve as a guide in designing and implementing a
point of sales system that is useful in speeding up buying and selling transaction
services, calculating inventory and also support the shop's business. Programming this
application uses the Laravel Framework and for the database uses MySQL. The
method used in the design is Agile Development and Scrum Framework to support the
Hoops Frozen Food business. From the results of the analysis and evaluation of the
point of sales system at Hoops Frozen Food, it is good at speeding up buying and
selling transactions, demonstrating incoming and sold stock and also providing sales
and purchase reports at stores. service to customers.Keywords:Point of Sales, PHP
framework Laravel, MySQL, Agile Development
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