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Lampiran Gambar  
 

Judul Penulis Sumber Intisari 

Perancangan E-Commerce jahe 

merah alami dengan metode design 

thinking. 

Irawati, S., & 

Kurniawati, R. (2020). 

Jurnal Teknologi 

Informasi dan Ilmu 

Komputer 

Menjelaskan bagaimana 

tahapantahapan dalam metode design 

thinking diterapkan untuk membuat 

website yang user-friendly dan 

mudah digunakan oleh pengguna. 

Selain itu, penulis juga melakukan 

pengujian terhadap website yang 

telah dibuat untuk mengetahui 

tingkat kepuasan pengguna terhadap 

desain dan fungsionalitas website. 

Analisis kebutuhan dan 

perancangan prototype E- 

Commerce produk kesehatan 

dengan metode design thinking 

Sari, D. P., & Nugroho, 

R. E. (2019). 

Jurnal Informatika 

dan Bisnis 

Menjelaskan bagaimana 

tahapantahapan dalam metode design 

thinking diterapkan untuk memahami 

kebutuhan pengguna dan merancang 

prototype website yang memenuhi 

kebutuhan tersebut. Selain itu, 

penulis juga melakukan pengujian 

terhadap prototype website yang 

telah dibuat untuk mengetahui 

https://doi.org/10.21512/Comtech.V6i3.2209


 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

   tingkat kepuasan pengguna terhadap 

desain dan fungsionalitas website. 

Perancangan E-Commerce baju 

muslim dengan metode design 

thinking dan prototype. 

Kurniawan, D., & 

Prasetyo, D. D. (2021). 

Jurnal Sistem 

Informasi Bisnis, 

Menjelaskan bagaimana 

tahapantahapan dalam metode design 

thinking diterapkan untuk merancang 

website yang memenuhi kebutuhan 

pengguna dan mudah digunakan. 

Selain itu, penulis juga melakukan 

pengujian terhadap prototype website 

yang telah dibuat untuk mengetahui 

tingkat kepuasan pengguna terhadap 

desain dan fungsionalitas website. 

Rancang bangun website toko 

online berbasis content 

management system dengan 

metode design thinking. 

Dwiastuti, T. A., & 

Dewi, L. K. (2018). 

Jurnal Teknologi 

Informasi dan Ilmu 

Komputer, 

Menjelaskan bagaimana 

tahapantahapan dalam metode design 

thinking diterapkan untuk merancang 

website yang mudah digunakan dan 

memiliki fungsionalitas yang baik. 

Selain itu, penulis juga melakukan 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 





 


