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ABSTRAK 

Abstrak - Teknologi informasi serta komunikasi semakin memudahkan supervisi atau 

supervisi baik di tingkat nasional, provinsi, kabupaten, kecamatan, pengawas pemilu lapangan 

dan rakyat secara awam. keliru satunya dengan cara Merancang Sistem aplikasi pada supervisi 

Pemiliham umum 2024 Berbasis Web yang sangat mungkin diterapkan pada Badan Pengawas 

Pemilihan umum. galat satu yang menjadi masalah pada melaporkan Jika terjadi pelanggaran 

ialah membutuhkan saat serta biaya yg cukup banyak bagi pelapor guna tiba langsung ke 

Bawaslu Jika pelapor berada jauh berasal tempat kerja Bawaslu. Rencana kerangka kerja atau 

konfigurasi kerangka kerja adalah proses pengaturan dan penggambaran bagian-bagian 

kerangka kerja yang akan dilakukan, dilaksanakan sebagai satu kesatuan keseluruhan kerangka 

kerja dan kemampuan setelah memecah kerangka kerja yang sedang berjalan dan menentukan 

persyaratan penting yang harus dicapai. (Fery Fadly & Fadilla, 2020) Menganalisa serta 

merancang infrastruktur aplikasi, dengan tahapan analisis yang meliputi analisis sistem yang 

sedang berjalan dan analisis kebutuhan sistem. Design atau desain yang meliputi pemodelan 

sistem dengan metode UML dan desain interface. Kode dan pengujian dilakukan dengan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai pengelola database. CodeIgniter menjadi 

framework dan berlanjut pada tahap implementasi. Sistem ini memungkinkan untuk 

pengolahan berita tentang pelanggaran pemilu, mirip : mengelola data pelapor, data insiden, 

data saksi, data bukti, data uraian, tanda bukti melapor, surat undangan penjelasan, surat 

panggilan serta berita program penjelasan. Tulisan ini mengkaji, melalui kajian literatur, aspek 

pengawasan partisipatif dalam pengawasan pemilu, serta beberapa pendekatan pengawasan 

pemilu dan konstruksi pemilu berintegritas dan demokratis. 

Kata Kunci : Aplikasi, Pemilu, Demokrasi, MySQL 
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ABSTRACT 

Abstract - Information and communication technology has made it easier to supervise or 

supervise both at the national, provincial, district, sub-district levels, field election supervisors 

and the general public. one of them is by designing an application system for the supervision 

of the 2024 general election that is web-based which is very likely to be applied to the general 

election supervisory board. One error that is a problem in reporting if a violation occurs is 

that it takes a lot of time and money for the complainant to come directly to the Bawaslu if the 

reporter is far from the Bawaslu's work place. The framework plan or framework configuration 

is the process of setting and describing the parts of the framework that will be carried out, 

implemented as a single unit of the overall framework and capabilities after breaking down the 

current framework and determining the important requirements that must be achieved. (Fery 

Fadly & Fadilla, 2020) Analyze and design application infrastructure, with stages of analysis 

which include analysis of the running system and analysis of system requirements. Design or 

design which includes system modeling with the UML method and interface design. Code and 

testing is done with the programming language PHP and MySQL as the database manager. 

CodeIgniter becomes a framework and continues at the implementation stage. This system 

allows for the processing of news about election violations, such as: managing reporting data, 

incident data, witness data, evidence data, description data, proof of reporting, invitation 

letters for explanations, summons and program explanation news. This paper examines, 

through a literature review, aspects of participatory supervision in election supervision, as 

well as several approaches to election supervision and the construction of elections with 

integrity and democracy. 

Keywords : Applications, Elections, Democratic, MySQL 
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