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ABSTRAK

Kemajuan teknologi informasi berkembang dengan sangat cepat, sehingga
permintaan untuk pengelolaan data yang cepat dan akurat. Salah satu aspek
pengelolaan data yang penting adalah sistem inventaris, yaitu proses pengolahan
data barang di suatu ruangan. Namun, berdasarkan penelitian yang dilakukan di
Toko Sepatu, terdapat masalah dengan kurang terinci nya sistem inventarisasi
yang telah ada, sehingga persediaan stok barang belum dapat dikontrol dengan
baik. Oleh karena itu, penulis bertujuan untuk merancang dan mengembangkan
sistem inventaris pada Aplikasi Persediaan Barang Toko KickID menggunakan
metode User Centered Design. Tujuan utama dari pengembangan sistem
inventaris ini adalah untuk meningkatkan efisiensi ketersediaan stok barang dan
memberikan informasi stok barang yang jelas di perusahaan. Selain itu, hasil
pengembangan sistem inventaris juga akan membantu mengoptimalkan
penggunaan ruangan. Untuk mengetahui kepuasan pengguna terhadap sistem
yang penulis buat, dilakukan pengujian usability berupa System Usability Scale
(SUS) dengan menyebarkan kuesioner kepada 26 responden. Kuesioner berisi 10
pertanyaan, dan respoden meniliai dengan skala mulai dari angka 1 sampai 5
untuk setiap pertanyaan. Berdasarkan perhitungan pengujian SUS maka
dikategorikan acceptable dengan skor yang diperoleh yaitu 81.

Kata Kunci— Inventori, KickID, User Centered Design, Usebility
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ABSTRACT

The advancement of information technology is rapidly progressing, leading to a
high demand for fast and accurate data management. One essential aspect of data
management is inventory systems, which involve processing data for goods in a
specific room. However, based on research conducted at Shoe Store, there are
issues with the lack of detail in the existing inventory system, resulting in inadequate
control over stock inventory. Therefore, the author aims to design and develop an
inventory system for the KickID Store Inventory Application using the User-
Centered Design method. The primary goal of this inventory system development is
to enhance the efficiency of stock availability and provide clear stock information
within the company. Additionally, the vesults of the inventory system development
will also help optimize space utilization. To determine user satisfaction with the
system created by the author, a usability test was conducted using the System
Usability Scale (SUS) by distributing questionnaires to 26 respondents. The
questionnaire consisted of 10 questions, and respondents rated each question on a
scale ranging from 1 to 5. Based on the calculation of the SUS test, the obtained
score was categorized as acceptable with a score of 81.

Keywords— Inventory, KickID, User Centered Design, Usebility
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