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ABSTRAK 

 

 . Kepadatan lalu lintas di jalan raya, khususnya pada persimpangan yang 

terdapat lampu lalu lintas, merupakan angka yang dapat digunakan untuk 

memperkirakan jumlah kendaraan. Peningkatan kepadatan jalan raya berbanding lurus 

dengan pertumbuhan jumlah penduduk Indonesia yang kian meningkat. Ditemukan 

permasalahan bahwa survei untuk mendata jenis kendaraan di Indonesia masih manual 

dengan mencatat dan datang langsung ke lokasi. Berdasarkan masalah tersebut, 

dibuatlah sistem deteksi objek kendaraan khususnya mobil berdasarkan merk dan 

variannya untuk mempermudah proses survei yang dilakukan kepolisian untuk 

mendeteksi pelanggaran yang terjadi. Penelitian ini menggunakan algoritma You Only 

Look Once (YOLOv4) untuk mendeteksi mobil, dan klasifikasi serta mengetahui 

tingkat akurasi. Penelitian ini menggunakan 7034 Dataset gambar dengan 8 kelas yaitu 

Sepeda Motor, Suzuki Ertiga, Honda Jazz, Honda Brio, Toyota Avanza, Toyota 

Innova, Mitsubishi Xpander, Mitsubishi Pajero Sport. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa algoritma YOLOv4 dapat digunakan pada CCTV Jogja untuk 

mendeteksi jenis kendaraan dengan akurasi sebesar 82%.  

Kata Kunci: Deteksi Objek, Klasifikasi, Algoritma You Only Look Once v4, CCTV. 
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ABSTRACT 

 

Traffic density on the highway, especially at intersections where there are 

traffic lights, is a number that can be used to estimate the number of vehicles. The 

increase in the density of highways is directly proportional to the growth in Indonesia's 

population which is increasing. The problem was found that the survey to record the 

types of vehicles in Indonesia was still manual by taking notes and coming directly to 

the location. Based on this problem, a vehicle object detection system was created, 

especially cars based on their brands and variants to facilitate the police survey 

process to detect violations that have occurred. This study uses the You Only Look 

Once (YOLOv4) algorithm to detect cars, and classify and determine the level of 

accuracy. This research uses 7034 image dataset with 8 classes, namely Motorcycle, 

Suzuki Ertiga, Honda Jazz, Honda Brio, Toyota Avanza, Toyota Innova, Mitsubishi 

Xpander, Mitsubishi Pajero Sport. The results of this study indicate that the YOLOv4 

algorithm can be used on Jogja CCTV to detect vehicle types with an accuracy of 82%. 

Keywords: Object Detection, Classification, You only look once v4 Algortihm, CCTV 
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