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ABSTRAK

Kehadiran sangat penting di agen tenaga kerja mana pun. Dimana kehadiran
merupakan salah satu faktor utama yang dapat mendorong dan memotivasi segala
aktivitas kerja yang berlangsung di dalamnya. Menggunakan manual untuk
mengelola sistem kehadiran saat ini dapat menyebabkan kesalahan di pihak
pemberi kerja dan karyawan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memudahkan
proses absensi pegawai agar lebih efisien dan efektif, serta data absensi dapat tertata
dengan baik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode
pengembangan perangkat lunak Extreme Programming (XP) dan untuk desain
sistemnya menggunakan pemodelan Unified Modeling Language (UML). Hasil
dari penelitian ini berupa aplikasi sistem informasi absensi pegawai berbasis
android menggunakan kode gr yang telah diuji sebelumnya. Penelitian ini
menyimpulkan bahwa sistem dapat bekerja secara efektif, meliputi proses
pencatatan kehadiran, pengurusan izin, dan melihat riwayat kehadiran karyawan.

Kata kunci: Karyawan, Absensi, QR Code, Extreme Programming, UML.

ABSTRACT

Attendance is very important at any employment agency. Where presence is one of
the main factors that can encourage and motivate all work activities that take place
in it. Using manuals to manage the current attendance system can lead to errors on
the part of employers and employees alike. The purpose of this research is to
facilitate the employee attendance process so that it is more efficient and effective,
and the attendance data can be well organized. The method used in this study uses
the Extreme Programming (XP) software development method and for system
design uses Unified Modeling Language (UML) modeling. The results of this study
are in the form of an Android-based employee attendance information system
application using a QR code that has been tested before. This study concludes that
the system can work effectively, including the process of recording attendance,
managing permits, and viewing employee attendance history.

Keywords: Employees, Attendance, QR Code, Extreme Programming, UML.
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