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ABSTRAK

Dewasa ini, perkembangan teknologi berkembang dengan sangat pesat sehingga
membawa perubahan besar pada gaya hidup manusia saat ini. Salah satunya adalah
semakin banyaknya smartphone, khususnya Android yang merupakan sebuah
perangkat yang berjalan pada sistem operasi ponsel berbasis Linux. Bahkan
beberapa aplikasi Android pun telah banyak dikembangkan dan digunakan secara
terus menerus dalam berbagai bidang, khususnya edukasi. Terdapat cukup banyak
aplikasi edukasi yang mendukung para para pelajar dalam mengembangkan
keterampilan-nya secara daring, atau yang biasa dikenal sebagai e-learning. Akan
tetapi, hal tersebut membuat orang tua kesulitan dalam memantau progres
belajarnya dikarenakan tidak dapat berkomunikasi dengan tutor ataupun guru yang
mengajar anak-anak mereka. Oleh karena itu, aplikasi LingoParents berbasis
Android ini dirancang untuk mempermudah orang tua dalam memantau progres
belajar anak-anaknya pada aplikasi LingoTalk. Orang tua dapat melihat profil anak,
dan kursus apa saja yang diikuti beserta nilai-nilai yang diperoleh. Dalam
pengerjaan aplikasi ini, penulis beserta/tim pengembang menggunakan metodologi
Agile yang bergantung dengan kekuatan kerjasama antar anggota tim, incremental
model dan proses iterasi untuk memanifestasikan hasil yang memuaskan. Aplikasi
ini juga mengimplementasi RESTFUL web service dengan menggunakan JSON
untuk berkomunikasi dengan server. Dengan memangkas upaya pengkodean dan
menganalisis data secara efektif, pengembang dapat mempercepat proses
pengembangan.

Kata Kunci: Agile, E-Learning, Edukasi, RESTful, Teknologi, Web Services



ABSTRACT

In this day and age, the development of technology is developing very rapidly so it
brings significant changes to the lifestyle of humans today. One of them is the
increasing number of smartphones, particularly androids that run on Linux-based
cell phones' operating systems. Even some android applications have been
developed and used continuously in various areas, particularly in education. A
considerable number of educational applications support students in developing
their skills online, commonly known as e-learning. However, parents sometimes
find it difficult for them to monitor the progress of their studies because they cannot
communicate with tutors or teachers who teach their children. Therefore, the
LingoParents Android-based application is designed to make it easier for parents to
monitor their children's learning progress on the LingoTalks application. The
parents can look at the children's profiles, and what courses are learned along with
the values gained. In this application, the writer and the developer team use agile
methodology by relying on the power of teamwork, incremental product, and
iteration processes to bring about satisfying results. The application also supported
RESTful web service using JSON to communicate with the server. By trimming the
coding efforts and analyzing the data effectively, the developer might speed up the
development process.

Keywords: Agile, E-Learning, Education, RESTful, Technology, Web Services
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