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Kata Kunci 

 

Hubungan, 

Diplomasi,China, 

Indonesia, Game, 

Mobile Legends 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisa Diplomasi 

Budaya yang dilakukan oleh China melalui Game Mobile 

Legends. Dalam penelitian ini, peneliti mencoba 

menganalisa bagaimana China dengan Mobile Legends 

menerapkan unsur budaya di China sehingga China bisa 

Mengunakan unsur budaya yang diterapkan kepada 

Game tersebut sebagai wadah Diplomasi budaya mereka 

dengan Indonesia. Dan bagaimana masyarakat Indonesia 

merespon upaya Diplomasi tersebut. Metode penelitian 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah desain 

penelitian kualitatif dengan menggunakan metode 

pendekatan deskriptif. Dalam mengumpulkan data-data, 

peneliti melakukan studi literatur dan penelusuran online. 

Sedangkan teknik untuk menganalisis data peneliti 

menggunakan teknik reduksi data. Hasil penelitian ini 

menjelaskan daya tarik dan popularitas Mobile Legends 

di Indonesia, dan bagaimana game tersebut dapat 

merubah persepsi buruk dari China di masyarakat 

Indonesia. Peneliti menganalisa bahwa Mobile Legends 

memiliki daya tarik yang tinggi pada pemain-pemain 

game di Indonesia. Dan melalui antusias pemain-pemain 

tersebut, China dapat merealisasikan diplomasi 

budayanya. 

Pembimbing Dr. Aos Yuli Firdaus, S.IP., M.Si 

  



vi 
 

ABSTRACT 

 

Name : Sri Handoko Herlambang 

NPM : 193507516101 

Department : International Relations 

Thesis Title : CULTURAL DIPLOMACY BETWEEN CHINA AND 

INDONESIA THROUGH THE ONLINE GAME 

MOBILE LEGENDS (2020-2022) 

Reference Number : 20 Books + 25 Journals + 10 Articles 

Number of Pages : ix + 134 

 

 

Keyword 

 

Diplomacy 

Relations, China, 

Indonesian, 

Games,Mobile 

Legends 

This research aims to analyze the Cultural Diplomacy 

carried out by China through the Mobile Legends Game. 

In this study, researchers try to analyze how China with 

Mobile Legends applies cultural elements in China so 

that China can use the cultural elements applied to the 

game as a forum for their cultural diplomacy with 

Indonesia. And how the Indonesian people respond to 

these diplomacy efforts. The research method used in this 

research is a qualitative research design using a 

descriptive approach method. In collecting data, 

researchers conducted literature studies and online 

searches. While the technique for analyzing data 

researchers use data reduction techniques. The results of 

this study explain the appeal and popularity of Mobile 

Legends in Indonesia, and how the game can change the 

bad perception of China in Indonesian society. 

Researchers analyzed that Mobile Legends has a high 

appeal to game players in Indonesia. And through the 

enthusiasm of these players, China can realize its 

cultural diplomacy. 
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