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ABSTRAK

Perkembangan ilmu teknologi semakin berkembang pesat, salah satunya
perkembangan Teknologi informasi dibidang Pendidikan, Melalui teknologi
informasi berbagai informasi dapat diperoleh dengan cepat, pelayanan Pendidikan
di sekolah negeri dan swasta mengalami perkembangan dan perbaikan sesuai era
digital. Absensi memegang peranan penting untuk proses kegiatan belajar
mengajar dan mendukung setiap kegiatan yang didalamnya. Kurang berjalannya
komunikasi dan informasi antara pihak sekolah dan orang tua mengakibatkan siswa
dapat berbohong dengan melaporkan bahwa sedang dalam kegiatan belajar
namun kenyataanya siswa tersebut sedang bermain dengan temannya. Absensi
merupakan kegiatan yang dilakukan guru untuk memantau kehadiran siswa setiap
harinya. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang dilakukan yang
berjudul Pengembangan Aplikasi Sistem Absensi Berbasis Web Dengan Research
and Development di SMP Negeri 238/ Jakarta, dapat disimpulkan : penelitian ini
menggunakan metode Research and Development dengan model waterfall yang
terdiri dari empat tahap yaitu : 1. Analisi Kebutuhan, 2. Desain, 3. Implementasi, 4.
Pengujian.

Hasil penelitian ini menggunakan pengujian yang terdiri dari reliability
sebesar 99% (lulus), usability sebesar 80% (setuju), memenuhi aspek portability,
dan blackbox testing yang bisa disimpulkan dari hasil yang ditentukan adalah
berhasil. Dari hasil pengujian tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi dapat
berjalan dengan baik.

Kata kunci : Aplikasi, Absensi siswa,PHP, Research and Development



ABSTRACT

development of information technology in the field of education, through
information technology various information can be obtained quickly, educational
services in public and private schools are experiencing developments and
improvements according to the digital era. Absenteeism plays an important role in
the process of teaching and learning activities and supports every activity in it.
Insufficient communication and information between the school and parents results
in students being able to lie by reporting that they are in learning activities but in
fact the student is playing with his friends. Absence is an activity carried out by the
teacher to monitor student attendance every day. Based on the results of the
research and discussion conducted entitled Development of Web-Based Attendance
System Applications with Research and Development at SMP Negeri 238 Jakarta,
it can be concluded: this research uses the Research and Development method with
a waterfall model which consists of four stages, namely: 1. Needs Analysis, 2.
Design, 3. Implementation, 4. Testing.

The results of this study used tests consisting of reliability of 99% (passed),
usability of 80% (agreed), fulfilling-the portability aspect, and blackbox testing
which can be concluded from the specified results was successful. From the test
results it can be concluded that the application can run well.

Keywords : Applications, student attendance, PHP, Research and Development
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