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ABSTRAK 
Berdasarkan data penjualan yang diambil dengan metode observasi pada sistem 

Point Of Sale CV Toru Group, dari 22 Maret 2022 dengan omset Rp 162.000.491 

mengalami peningkatan hingga 122.52% dengan omset Rp 360.666.000 pada 

bulan maret 2023. Namun setelah itu mengalami penurunan pada bulan Mei 2023 

sebesar - 43.78%. Penurunan tersebut menjadi permasalahan yang akan 

mempengaruhi penjualan. Penurunan omset penjualan ini tentu dipengaruhi 

banyak faktor eksternal maupun internal itu sendiri, salah satunya penentuan 

produk yang akan dijual, jumlah pemesanan yang fluktuatif dan lain sebagainya, 

Oleh karena diperlukan solusi yang dapat memberikan prediksi penjualan dimasa 

yang akan datang dimana prediksi yang dihasilkan melalui pemanfaatan data 

penjualan sebelumnya dengan tujuan untuk merekomendasikan perkiraan 

penjualan dimasa yang akan datang. Sehingga, pemilik usaha dapat 

mempersiapkan dan menentukan target penjualan berdasarkan penjualan saat ini. 

Mengembangkan suatu model prediktif kedalam sistem yang dapat memprediksi 

target penjualan pada aplikasi Point Of Sale dengan menggunakan metode Monte 

Carlo dan Regresi Linear. Metode tersebut di implementasikan ke dalam bahasa 

pemrograman JavaScript dan React JS Framework untuk memperoleh skenario 

penjualan berdasarkan data historys penjualan yang ditentukan secara real-time 

berbasis website. Jumlah data data penjualan yang di gunakan dari September 

2020 hingga Mei 2023 yang akan diakses melalui proses Request REST API. 

Berdasarkan hasil penelitian dari kedua algoritma dengan pengujian menggunakan 

Mean Absolute Percentage Error (MAPE), dihasilkan dengan rata-rata tingkat 

akurasi Monte Carlo sebesar 83,63% sedangkan metode Linear Regression 

memiliki rata-rata persentasi akurasi 89,79%. 

 

 



vii 

  

ABSTRACT 
 

Based on sales data collected using observation method at the Point of Sale 

system of CV Toru Group, the revenue increased by 122.52% from Rp 

162,000,491 on March 22, 2022 to Rp 360,666,000 in March 2023. However, it 

experienced a decline of -43.78% in May 2023. This decrease poses a challenge 

that will impact the sales. The decline in sales revenue is influenced by various 

external and internal factors, such as product selection, fluctuating order 

quantities, and others. Therefore, a solution is needed to provide sales predictions 

for the future, derived from the utilization of previous sales data, with the aim of 

recommending future sales forecasts. This will enable the business owner to 

prepare and set sales targets based on the current sales performance. To achieve 

this, a predictive model is developed and integrated into the Point of Sale 

application using the Monte Carlo and Linear Regression methods. The 

implementation is carried out using JavaScript and the React JS Framework to 

obtain real-time sales scenarios based on historical sales data through a website. 

The sales data used for the analysis ranges from September 2020 to May 2023, 

and it is accessed through the REST API request process. The research results 

show that both algorithms were tested using Mean Absolute Percentage Error 

(MAPE), with the Monte Carlo method achieving an average accuracy of 83.63%, 

while the Linear Regression method had an average accuracy of 89.79%.  
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