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ABSTRAK 

Ibukota merupakan pusat bidang dengan sarana dan transportasi yang baik. 

Peningkatan penggunaan lahan di Jakarta Selatan menyebabkan lalu lintas padat. 

Penyebabnya utama adalah volume lalu lintas. Algoritma Prim mencari nilai 

dengan memilih sisi graph dengan bobot terendah atau minimum. 

Pengimplementasiannya adalah pemilihan percabangan pohon dengan bobot 

minimum. Algoritma Steepest Ascent Hill Climbing digunakan dalam pencarian 

nilai optimasi dan mencari rute terpendek. Prinsip dari algoritma ini adalah mencari 

peningkatan signifikan untuk nilai yang optimal. Penelitian bertujuan mengatasi 

dampak kepadatan lalu lintas dengan mencari rute terpendek. Dua algoritma 

digunakan adalah Algoritma Prim memilih sisi graph dengan bobot terendah, 

sedangkan Algoritma Steepest Ascent Hill Climbing mencari peningkatan 

signifikan untuk optimalisasi nilai dan rute terpendek. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Algoritma Prim lebih unggul. Dalam perbandingan, Algoritma 

Prim menghasilkan nilai optimal rute 2 dengan jarak 4,4 KM dan 11 Menit waktu. 

Sementara Algoritma Steepest Ascent Hill Climbing menghasilkan perbandingan 

2-3 KM pada jarak dan 1 menit waktu. Dengan demikian, Algoritma Prim lebih 

akurat dalam menyelesaikan permasalahan rute terpendek di Jakarta Selatan, 

berpotensi mengurangi dampak kepadatan lalu lintas dan memberikan solusi lebih 

efisien. 

 

 
Kata Kunci : Algoritma Prim, Algoritma Steepest Ascent Hill Climbing, Rute 

Terpendek 
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ABSTRACT 

The capital city functions as a hub for diverse fields, equipped with excellent facilities and 

transportation. The escalation of land usage in South Jakarta has led to substantial traffic 

congestion. The primary factor is the high traffic volume. The Prim algorithm hunts for 

values by selecting the graph's lowest weighted side. Its application involves opting for 

tree branches with minimal weight. Employed in quest of optimization values and 

shortest route discovery, the Steepest Ascent Hill Climbing algorithm seeks remarkable 

improvements for optimal values. This research strives to alleviate traffic congestion's 

impact by pinpointing the shortest route. Two algorithms are engaged: Prim algorithm, 

favoring the graph's lowest weighted side, and Steepest Ascent Hill Climbing algorithm, 

pursuing noteworthy enhancements for value optimization and the shortest 

route.Research outcomes validate the supremacy of the Prim algorithm. In comparison, 

Prim algorithm yields optimum values for route 2, covering 4.4 KM in distance and 11 

minutes in duration. In contrast, the Steepest Ascent Hill Climbing algorithm presents a 

2-3 KM distance ratio and 1-minute time ratio. Consequently, the Prim algorithm 

adeptly addresses South Jakarta's shortest route quandary, potentially mitigating traffic 

congestion and delivering a more efficient resolution. 
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