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LAMPIRAN 

 

  



 

 

  



 
 

 

LEMBAR KUESIONER PENELITIAN 

 

Kuesioner Pengaruh Video Klip BTS Idol Terhadap Pengetahuan Budaya 

Korea 

Pada Follower Akun Twitter Soo Choi @choi_bts2 

 

Halo! 

Perkenalkan nama saya Yovita Indah Pertiwi dari mahasiswi tingkat akhir Fakultas 

Bahasa dan Sastra Program Studi Bahasa Korea Universitas Nasional Jakarta. Saya 

sedang melakukan penelitian untuk memenuhi tugas akhir saya yaitu skripsi dengan 

judul “Pengaruh Video Klip BTS IDOL Terhadap Pengetahuan Budaya Korea Pada 

Follower Akun Twitter Soo Choi @choi_bts2”. Oleh karena itu, untuk melengkapi 

data-data yang akan saya teliti, saya meminta dengan hormat untuk kesediaan waktu 

dari Saudara/i yang telah melihat video klip BTS IDOL dan juga merupakan follower 

akun Twitter Soo Choi @choi_bts2 agar berpatisipasi dalam penelitian saya ini 

dengan mengisi kuesioner berikut. 

 

Perlu dingat bahwa semua jawaban dan identitas yang Saudara/i masukkan tidak 

akan disebarluaskan dan hanya digunakan sebagai keperluan tugas akhir saya. Atas 

perhatian dan kesediaan waktunya, dengan tulus saya mengucapkan terima kasih. 

 

Hormat saya, 

 

Yovita Indah Pertiwi 

 

  



 
 

 

PROFIL RESPONDEN 

 

Karakteristik Responden 

Berilah tanda pada kolom yang telah disediakan yang sesuai dengan informasi milik 

Anda. 

Nama : 

Umur :  

o < 17 Tahun  

o 18-25 Tahun  

o 26-30 Tahun  

o 30 Tahun 

Jenis Kelamin :  

o Laki-laki 

o Perempuan 

Apakah kamu pengikut akun Twitter Soo Choi @choi_bts2 ? 

o Ya 

o Tidak 

Apakah kamu mengetahui video klip BTS IDOL? 

o Ya 

o Tidak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

ANGKET KUESIONER 

Skor Jawaban Kode 

5 Sangat Setuju SS 

4 Setuju S 

3 Kurang Setuju KS 

2 Tidak Setuju TS 

1 Sangat Tidak Setuju STS 

 

No. Pernyataan 
Jawaban Responden 

STS TS KS S SS 

Variabel X (Video Klip BTS IDOL) 

  Audiovisual 

1 Gambar atau objek dalam video klip 

BTS IDOL mudah diingat.           

2 

Video klip BTS IDOL memberikan 

gambaran yang akurat tentang budaya 

Korea           

  Berbasis waktu 

3 
Saya sering menonton video klip BTS 

IDOL.           

4 

Walapun berulang-ulang kali ditonton, 

video klip BTS IDOL tidak 

membosankan.           

  Menarik 

5 
Video klip BTS IDOL itu sangat 

menarik perhatian saya.           

6 

Menurut saya, pengaruh visual dan 

estetika dalam video klip BTS IDOL 

memberikan daya tarik penonton.           

  Persuasif 

7 
Melalui video klip BTS IDOL, saya 

menjadi tertarik dengan budaya Korea.           

8 
Video klip BTS IDOL mempengaruhi 

pandangan saya tentang budaya Korea.           

  Aksebilitas 

9 

Melalui youtube dan web browsing, 

sangat mudah bagi saya dalam mencari 

video klip BTS IDOL.           

10 

Saya memiliki akses yang memadai 

untuk menikmati video klip BTS IDOL 

dalam kualitas yang baik.           

  Keserbagunaan 

11 
Melalui video klip BTS IDOL, saya 

mendapatkan pengetahuan yang baru.           

12 

Video klip BTS IDOL mampu 

menampilkan budaya Korea dengan 

cara yang inovatif.           

  Interaktif 

13 

Video klip BTS IDOL memudahkan 

saya untuk lebih memahami objek 

buaya yang terkandung didalamnya.           



 
 

 

14 

Video klip BTS IDOL mampu 

menginspirasi saya untuk menggali 

lebih dalam tentang budaya Korea           

Variabel Y (Pengetahuan Budaya Korea) 

  Tahu 

1 Melalui video klip BTS IDOL, saya 

mengetahui budaya tradisional Korea.           

2 

Melalui video klip BTS IDOL, saya 

mengetahui baju tradisional Korea yang 

disebut dengan Hanbok.           

3 

Melalui video klip BTS IDOL, saya 

mengetahui kerangka rumah tradisional 

Korea.           

4 
Melalui video klip BTS IDOL, saya 

mengetahui tarian tradisional Korea.           

  Memahami           

5 

Saya memahami elemen budaya yang 

terkandung dalam video klip BTS 

IDOL.           

6 

Saya memahami tujuan adanya budaya 

dimasukkan ke dalam video klip BTS 

IDOL untuk memperkenalkan budaya 

tradisional yang ada di Korea           

  Aplikasi           

7 

Penyampaian objek gambar atau visual 

dalam video klip BTS IDOL sangat 

mudah diingat.           

8 

Video klip BTS IDOL mampu 

memperkenalkan budaya Korea secara 

menyenangkan dan menarik penonton 

internasional           

  Analisis           

9 
Melalui video klip BTS IDOL, saya 

menjadi menghargai budaya Korea.           

10 

Viideo klip BTS IDOL memberikan 

penjelasan atau konteks yang cukup 

untuk memahami aspek-aspek budaya 

Korea yang ditampilkan.           

  Sintesis           

11 

Saya menemukan budaya tradisional 

Korea ketika mencari video klip BTS 

IDOL di internet.           

12 

Setelah melihat video klip BTS IDOL, 

saya menjadi tertarik untuk mempelajari 

budaya Korea.           

  Evaluasi           

13 

Melalui video klip BTS IDOL, saya 

menjadi ingin pergi ke Korea untuk 

melihat langsung objek budaya 

tradisional Korea.           

14 
Melalui video klip BTS IDOL, saya 

memiliki pengetahuan yang lebih baik 

tentang budaya Korea.           

 



 
 

 

 

HASIL UJI VALIDITAS VARIABEL X DAN Y 

 

Uji Validitas Variabel X (Video Klip BTS IDOL) 

 

 

Uji Realibilitas Video Klip BTS IDOL 

 

 

 

 



 
 

 

Uji Validitas Variabel Y (Pengetahuan Budaya Korea) 

 

Uji Realibilitas Pengetahuan Budaya Korea 

 

 

Nilai Skala TCR 

No 
Interval Jawaban 

Responden 
Kategori Jawaban 

1 0% - 54% Tidak Baik 

2 55% - 64% Kurang 

3 65% - 80% Cukup 

4 81% - 90% Baik 

5 91% - 100% Sangat Baik 



 
 

 

TABEL DISTRIBUSI 

 

 

 



 
 

 

KARAKTERISTIK RESPONDEN PENELITIAN 

1. Berdasarkan Usianya 

 
 

2. Berdasarkan Jenis Kelaminnya 

 
 

3. Merupakan followers akun twitter Soo Choi 

 

 
 

4. Mengetahui video klip BTS IDOL 

 

 
 

 

STATISTIK DESKRIPTIF VIDEO KLIP BTS IDOL 

 
 

STATISTIK DESKRIPTIF PENGETAHUAN BUDAYA KOREA 

 
 

 



 
 

 

FREKUENSI TABEL VARIABEL X 

 
 

X1 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Setuju 29 29.0 29.0 29.0 

Sangat 
Setuju 

71 71.0 71.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  

     
  

      

X2 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 39 39.0 39.0 41.0 

Sangat 
Setuju 

59 59.0 59.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      

      
      

X3 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

6 6.0 6.0 6.0 

Setuju 41 41.0 41.0 47.0 

Sangat 
Setuju 

53 53.0 53.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      
      

X4 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 33 33.0 33.0 35.0 

Sangat 
Setuju 

65 65.0 65.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  

      

      

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      
      

X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 TOTALX

Valid 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

4.71 4.57 4.47 4.63 4.55 4.62 4.72 4.53 4.60 4.69 4.66 4.60 4.61 4.53 64.49

0.046 0.054 0.061 0.053 0.064 0.051 0.045 0.056 0.053 0.051 0.050 0.051 0.049 0.052 0.347

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 65.00

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 64

0.456 0.537 0.611 0.525 0.642 0.508 0.451 0.559 0.532 0.506 0.497 0.512 0.490 0.521 3.474

0.208 0.288 0.373 0.276 0.412 0.258 0.204 0.312 0.283 0.256 0.247 0.263 0.240 0.272 12.071

1 2 2 2 3 2 1 2 2 2 2 2 1 2 21

4 3 3 3 2 3 4 3 3 3 3 3 4 3 49

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 70

471 457 447 463 455 462 472 453 460 469 466 460 461 453 6449

Median

Statistics

N

Mean

Std. Error of Mean

Mode

Std. Deviation

Variance

Range

Minimum

Maximum

Sum



 
 

 

X5 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Tidak 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Kurang 
Setuju 

5 5.0 5.0 6.0 

Setuju 32 32.0 32.0 38.0 

Sangat 
Setuju 

62 62.0 62.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
             

X6 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 36 36.0 36.0 37.0 

Sangat 
Setuju 

63 63.0 63.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      
      

X7 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Setuju 28 28.0 28.0 28.0 

Sangat 
Setuju 

72 72.0 72.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      

X8 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

3 3.0 3.0 3.0 

Setuju 41 41.0 41.0 44.0 

Sangat 
Setuju 

56 56.0 56.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      

X9 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 36 36.0 36.0 38.0 

Sangat 
Setuju 

62 62.0 62.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      

 
 
 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

      



 
 

 

X10 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 27 27.0 27.0 29.0 

Sangat 
Setuju 

71 71.0 71.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  

      

             

X11 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 32 32.0 32.0 33.0 

Sangat 
Setuju 

67 67.0 67.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      
      

X12 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 38 38.0 38.0 39.0 

Sangat 
Setuju 

61 61.0 61.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      
      

X13 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Setuju 39 39.0 39.0 39.0 

Sangat 
Setuju 

61 61.0 61.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0  
      
      
      

X14 

 Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 
Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

 Setuju 45 45.0 45.0 46.0 

 Sangat 
Setuju 

54 54.0 54.0 100.0 

 Total 100 100.0 100.0  

 

 

 

 



 
 

 

FREKUENSI TABEL VARIABEL Y 

 

Y1 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Setuju 20 20.0 20.0 20.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

80 80.0 80.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

       
      

Y2 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 31 31.0 31.0 32.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

68 68.0 68.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

       
      

Y3 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Setuju 28 28.0 28.0 28.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

72 72.0 72.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      
      

Y4 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Tidak 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 2.0 

Setuju 47 47.0 47.0 49.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

51 51.0 51.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
  
 

 

  

  

Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y9 Y10 Y11 Y12 Y13 Y14 TOTAL

Valid 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

4.80 4.67 4.72 4.48 4.55 4.45 4.66 4.44 4.56 4.56 4.35 4.60 4.65 4.53 64.02

0.040 0.049 0.045 0.058 0.064 0.050 0.048 0.054 0.054 0.052 0.063 0.051 0.048 0.064 0.234

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 64.00

5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 65

0.402 0.493 0.451 0.577 0.642 0.500 0.476 0.538 0.538 0.519 0.626 0.512 0.479 0.643 2.344

0.162 0.244 0.204 0.333 0.412 0.250 0.227 0.289 0.289 0.269 0.391 0.263 0.230 0.413 5.495

1 2 1 3 3 1 1 2 2 2 2 2 1 2 10

4 3 4 2 2 4 4 3 3 3 3 3 4 3 59

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 69

480 467 472 448 455 445 466 444 456 456 435 460 465 453 6402

Minimum

Maximum

Sum

Median

Mode

Std. Deviation

Variance

Range

Statistics

N

Mean

Std. Error of Mean



 
 

 

Y5 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Tidak 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Kurang 
Setuju 

5 5.0 5.0 6.0 

Setuju 32 32.0 32.0 38.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

62 62.0 62.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      
      

Y6 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Setuju 55 55.0 55.0 55.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

45 45.0 45.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

       
      

Y7 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Setuju 34 34.0 34.0 34.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

66 66.0 66.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      
      

Y8 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 52 52.0 52.0 54.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

46 46.0 46.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      
      

Y9 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

2 2.0 2.0 2.0 

Setuju 40 40.0 40.0 42.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

58 58.0 58.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      

      



 
 

 

Y10 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 42 42.0 42.0 43.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

57 57.0 57.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      

Y11 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

8 8.0 8.0 8.0 

Setuju 49 49.0 49.0 57.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

43 43.0 43.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      

Y12 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

1 1.0 1.0 1.0 

Setuju 38 38.0 38.0 39.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

61 61.0 61.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      

Y13 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Setuju 35 35.0 35.0 35.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

65 65.0 65.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

      
      

Y14 

  Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid Kurang 
Setuju 

8 8.0 8.0 8.0 

Setuju 31 31.0 31.0 39.0 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

61 61.0 61.0 100.0 

Total 100 100.0 100.0   

 

 

 

 

 



 
 

 

 

HASIL UJI NORMALITAS DATA 

 
 

HASIL UJI LINEARITAS DATA 

 
 

HASIL UJI HETEROSKEDASTISITAS 

 

 

 

HASIL ANALISIS REGRESI LINEAR SEDERHANA 

 
 

 



 
 

 

HASIL UJI KOEFISIEN DETERMINASI 

 

 

 

 

 

 

TABULASI DATA KUESIONER 

 
 

 

 

 

Model Summary 

Model R R Square 

Adjusted R 

Square 

Std. Error of the 

Estimate 

1 .334a .111 .102 2.221 

a. Predictors: (Constant), Video Klip BTS IDOL 



 
 

 

 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

Data Pribadi 

Nama Lengkap  : Yovita Indah Pertiwi 

Tempat, Tanggal Lahir : Bogor, 24 Juni 2000 

Alamat   : Komplek TNI AU Blok H2 No. 6, Semplak, Bogor 

Email   : yovitapertiwi@gmail.com 

Riwayat Pendidikan  

2006 – 2013  SD Regina Pacis Bogor 

2013 – 2016   SMP Regina Pacis Bogor 

2016 – 2019   SMA Budi Mulia Bogor 

Demikian daftar riwayat hidup ini saya buat dengan sebenarnya. 

Hormat saya, 

 

Yovita Indah Pertiwi 

 


