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ABSTRAK 

Korea merupakan salah satu negara yang persebaran budaya nya sangat cepat, 

hal ini dikarenakan globalisasi dan perkembangan teknologi yang sangat canggih. 

Salah satunya dalam mempertahankan alat musik tradisionalnya dengan kreativitas. 

Seperti Park Da Wool yang berkreativitas menampilkan musik menggunakan kreasi 

baru. Dengan memadukan permainan alat musik tradisional Geomungo dan teknik 

musik Live-looping dalam kontes musik Superband 2, memunculkan identitas seniman 

modern yang diakibatkan dari kreativitas tersebut. Sehingga fokus penelitian ini adalah 

mendeskripsikan dan menemukan adanya simbol identitas sosial seniman modern 

pada kreativitas penampilan Live-looping Geomungo Park Da Wool dalam kontes 

musik Superband 2. Penelitian ini menggunakan analisis teori simbol F.W Dillinstone. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. 

Kata kunci: Kreativitas, simbol, identitas sosial, kontes musik 
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ABSTRACT 

Korea is one of the countries with a very fast cultural spread, due to 

globalization and advanced technological development. One is maintaining 

traditional musical instruments with creativity. Like Park Da Wool who creatively 

performs music using new creations. By combining traditional Geomungo instrument 

performance and Live-looping music techniques in Superband 2 music contests, 

modern artists' identity is generated from this creativity. So the focus of this study was 

to describe and discover modern artists' social identity symbols about the creativity of 

Park Da Wool's performance in Superband 2 music contest. This study used 

Dillinstone's symbol theory analysis. The research method used in this study is 

qualitative descriptive. 

Keywords: Creativity, symbols, social identity, music contest 
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초록 

한국은 세계화와 첨단 기술 발전으로 문화 확산 속도가 매우 빠른 국가 

중 하나이다. 그러한 문화 중 하나는 전통 악기를 창의적으로 유지하는 것이다. 

전통 악기로 새로운 창작물을 만들어 냄으로써 현대 예술가들의 정체성이 

형성되기도 한다. ‘슈퍼밴드 2’라는 음악 경연 대회에서 전통 거문고 연주와 

라이브루프 음악 기법을 결합함으로써 창의적인 음악 선보인 박다울이라는 

경연자가 그 예이다. 따라서 본 연구의 목적은 음악 경연 슈퍼밴드 2 출연자 

박다울의 공연 창의성에 대한 현대 예술가들의 사회적 정체성 기호를 

기술하고 발견하는 것이다. 본 연구에서는 Dillinstone 의 기호 이론을 바탕으로 

자료를 분석하였고, 질적, 서술적 연구 방법을 사용하였다. 

 

주요어 : 창의성, 기호, 사회 정체성, 음악 경연대회 
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