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DRAFT WAWANCARA 

 

No Jenis Data Substansi Wawancara 

1 Pola Komunikasi Otoriter 

(Authorian) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Bagaimana tindakan orang tua 

dalam mengatasi dan membatasi 

anak bermain game online mobile 

legends ? 

- Apakah orang tua mengontrol 

keingian untuk bermain game 

online mobile legends. 

- Kira-kira selama bermain mobile 

legends adakah orang terdekat 

missal nya keluarga atau orang tua 

yang merasa risih dengan  anda 

selama bermain mobile legends  

 

2. Pola Komunikasi Membeaskan 

(Permessive) 

 

 

 

 

- Apakah orang tua memberikan 

kebebasan pada anak dalam 

bermain game online mobile 

legends 

- Apakah orang tua menuruti 

keinginan anak untuk bermain 

game online mobile legends 
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3. Pola Komunikasi Demokratis 

 

 

 

 

 

- Apakah orang tua bersikap terbuka 

terhadap anak 

- Apakah orang tua memberikan 

kebebasan kepada anak dalam 

bermain game online mobile 

legends 

4. Komunikasi Interpersonal Dalam 

Mengatasi Dampak Negatif dari 

Game Online Mobile Legends 

 

 

 

 

 

- Bagaimana Komunikasi Yang 

dilakukan Orang tua dalam 

mengatasi dampak negative dari 

bermain game mobile legends 

5. Faktor – Faktor Penghambat 

Orang Tua  pada anak dalam 

bermain Game Mobile Legends 

 

 

 

 

- Apakah terdapat hambatan  ketika 

anda berkomunikasi dengan anak 

- Apakah terdapat hambatan ketika 

anda berkomunikasi dengan orang 

tua 
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- Apa faktor yang mempengaruhi 

kamu sehingga sering bermain 

game online mobile legends 

6. Lingkungan  - Apa mempengaruhi etika seperti 

perilaku buruk ketika anak 

menghabiskan waktunya dengan 

bermain game online  

 

 

7. Kultur (Budaya) - Apakah orang tua menuruti 

keinginan anak untuk bermain 

game online mobile legends 

8. Lingkungan  - Apa pengaruh ke nilai sekolah 

ketika anak menghabiskan waktu 

nya dengan bermain game mobile 

legends 

- Menurut orang tua dalam pergaulan 

sehari-hari apa berpengaruh dalam 

mendorong anak untuk selalu 

bermain game mobile legends 

ketika sedang bersama temannya. 
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WAWANCARA TERSTRUKTUR KEPADA NARASUMBER 

TRANSKIP WAWANCARA INFORMAN 1 

 

 

Nama      : Ibu Kuswati 

Hari dan Tanggal Wancara  : Senin. 23 Juli 2023 

Waktu     : 14:00  

Tempat    : Jln Saminten Raya 

                                                              

 

Pertanyaan : 

 

1. Bagaimana Tindakan orang tua dalam mengatasi dan membatasi anak 

dalam menggunakan aplikasi game online mobile legend ? 

Jawab : tindakan saya sebagai orang tua biasanya selalu mengingat kan untuk 

membagi waktu untuk game online dan untuk lainnya 

 

2. Menurut orang tua apa penyebab anak lebih suka bermain game online 

dari pada belajar?  

Jawab : Mungkin penyebab anak lebih suka bermain game online dari pada 

belajar dikarenakan bermain game lebih mengasikan dari pada belajaR 

 

3. Menurut orang tua dalam pergaulan sehari-hari apa berpengaruh dalam 

mendorong anak untuk selalu bermain game online Ketika sedang 

Bersama teman nya? 

 

Jawab: Menurut saya pergaulan itu sangat berpengaruh sekali untuk bermain 

game online  
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4. Selama bermain game online mobile legends mungkin ada pengaruh 

negative terhadap anak ? 

Jawab : Pengaruh negatif terhadap anak yang bermain game online biasanya 

susah untuk membagi waktu nya 

 

5. Selain pengaruh negative, mungkin ada pengaruh atau sisi positif yang 

bisa diambil selama bermain game online mobile legends? 

Jawab : sisi positif yang bisa diambil dari bermain game online mungkin saja 

nanti dia bisa menjadi pro player 

 

6. Apakah orang tua bersikap terbuka terhadap anak? 

Jawab : Saya sebagai orang tua sangat terbuka untuk bermain game online 

karena sekarang bisa mencari pengahasilan melalui game online selama bisa 

mengatur waktunya 

 

7. Apa pengaruh ke nilai sekolah Ketika anak menghabiskan waktu nya 

dengan bermain game online mobile legends? 

Jawab : sejauh ini tidak berpengaruh terhadap nilai selagi kita bisa 

mengingatkan membagi waktu untuk belajar 

 

8. Apakah orang tua memberikan kebebasan kepada anak dalam bermain 

game online mobile legends? 

Jawab: saya memberikan kebebasan sepenuhnya untuk bermain game online 

selama bisa membagi waktu dan bertanggung jawab seperti mengerjakan 

pekerjaan pekerjaan sekolah 

 

9. Apakah orang tua menuruti keinginan anak untuk bermain game online 

mobile legends? 

Jawab : saya menuruti keinginan anak saya untuk bermain selama belum 

menghabiskan waktu untuk bermain game supaya ingat waktu 

 

 

10. Apakah terdapat hambatan anda Ketika berkomunikasi 

dengan anak ? 

 

Jawab : selama ini tidak ada hambatan untuk berkomunikasi dengan anak saya, 

Alhamdulillah lancer kalau soal komunikasi. 

 

11. Apakah orang tua mengontrol keinginan anak untuk bermain game 

online mobile legends ? 

Jawab : saya pasti sangat mengontrol anak saya untuk bermain game online 

supaya tidak terlalu kecanduan sehingga lupa akan waktu 
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Nama      : Haikal Andika 

Hari dan Tanggal Wancara  : Senin. 23 Juli 2023 

Waktu     : 14:30  

Tempat    : Jln Saminten Raya 

                                                              

 

Pertanyaan : 

 

1. Sejak kapan anda mulai bermain game online mobile legends ? 

informan : saya kira sekitar 3 tahun yang lalu 

 

 

2. Siapa yang memperkenal anda dengan game online mobile legends? 

informan : yang memperkenalkan pertama kali saya dengan game online 

adalah teman saya 

 

 

3. Apa yang mempengaruhi adek hingga sering bermain game mobile 

legends? 

Informan : yang mempengaruhi saya sering bermain game online karena 

saya selalu memainkannya berasama dengan teman-teman saya 

 

4. Menurut kamu tempat yang paling nyaman Ketika bermain game 

mobile lagend itu dimana Dan apa alasannya memilih tempat itu ?  

Informan : tempat yang paling nyaman untuk bermain game online biasanya 

di rumah temen saya karena kita biasa bermain bersama-sama 

 

5. Adakah dampak positif yang anda rasakan selama bermain game 

mobile legends? 

informan : dampak positif ketika sering bermain game online karena saya 

bisa tertawa bersama teman dan mempunyai cerita baru 

 

6. Selain dampak positif yang sudah disebutkan tadi ,adakah dampak 

negative setelah bermain game mobile legends ? 

Informan : dampak negatif ketika bermain itu biasanya saya memainkan 

gamenya ketika malah hari jadi saya sering begadang hanya untuk bermain 

game online 
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7. Kira-kira selama bermain mobile legends adakah orang terdekat 

missal nya keluarga atau orang tua yang merasa risih dengan  anda 

selama bermain mobile legends ? 

Informan : sejauh ini belum ada yang merasa terganggu dengan saya 

bermain game online 

 

8. Bagaimana respon mereka terhadap keadaan anda sudah kecanduan 

bermain mobile legends? 

Informan : respon mereka mendukung supaya bisa jadi pro player 

 

 

9. Pernahkah mereka menegur atau melarang anda Ketika bermain 

game mobile legends ?  

Informan : sejauh ini belom ada teguran yang keras mungkin Cuma 

diingatkan untuk membagi waktu saja 

 

 

10. Ada tidak kegiatan atau aktifitas lain selain bermain game mobile 

legends? 

Informan :Kegiatan saya selain bermain game online untuk saat ini belom 

ada, saya main game online untuk mengisi waktu luang 

 

 

11. Apakah yang menjadi hambatan anda Ketika berkomunikasi dengan 

orang tua? 

Informan : hambatan berkomunikasi saya dengan orang tua sejauh ini tidak 

ada  
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WAWANCARA TERSTRUKTUR KEPADA NARASUMBER 

TRANSKIP WAWANCARA INFORMAN 2 

Nama      : Ibu Yati 

ari dan Tanggal Wancara  : 4 Juli 2023 

Waktu     : 15 : 00 

Tempat    : Jln Sonokeling 4  

 

Pertanyaan 

1. Bagaimana Tindakan orang tua dalam mengatasi dan membatasi anak dalam 

menggunakan aplikasi game online mobile legend ? 

Jawab : Dengan cara membatasi hp di jam jam tertentu dan mengajaknya 

berkomuniksai / bermain yang lebih banyak dampak positifnya daripada maen 

game doing 

 

2. Menurut orang tua apa penyebab anak lebih suka bermain game online dari 

pada belajar?  

Jawab : Karena diera sekarang semua sudah serba digital dan banyak fitur game 

yang lebih menyenangkan dibandingkan belajar , hal itu yang menyebabkan anak 

saya si gusti jadi malas belajar 

 

3. Menurut orang tua dalam pergaulan sehari-hari apa berpengaruh dalam 

mendorong anak untuk selalu bermain game online Ketika sedang Bersama 

teman nya? 

Jawab: Ya berpengaru karena ada dorongan dari teman – temannya untuk bermain 

game online mobile legends 

 

4. Selama bermain game online mobile legends mungkin ada pengaruh negative 

terhadap anak ? 

Jawab : Anak saya suka lambat kalo diajak ngobrol sama saya , dan jadi gampang 

emosi , karna ya ini dampak bermain game tersebut 

 

5. Selain pengaruh negative, mungkin ada pengaruh atau sisi positif yang bisa 

diambil selama bermain game online mobile legends? 
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Jawab : Bisa melatih kerja sama dalam tim artinya dapat mengatur stategi untuk 

kebutuhan kerja kelompok, 

 

6. Apakah orang tua bersikap terbuka terhadap anak? 

Jawab : Iya setiap orang tua harus mempunyai sifat terbuka kepada anak untuk lebih 

mengerti keinginan yang dia mau 

 

7. Apa pengaruh ke nilai sekolah Ketika anak menghabiskan waktu nya dengan 

bermain game online mobile legends? 

Jawab : sejauh ini tidak berpengaruh terhadap nilai selagi kita bisa mengingatkan 

membagi waktu untuk belajar 

 

8. Apakah orang tua memberikan kebebasan kepada anak dalam bermain game 

online mobile legends? 

Jawab: Sebenernya si saya beri kebebasan buat anak saya , tapi terkadang dia suka 

jadi kebebasan mau mau dia aja , tapi tetep mas sebagai orang tua pasti saya control. 

 

9. Apakah orang tua menuruti keinginan anak untuk bermain game online 

mobile legends? 

Jawab : Sebenernya si saya beri kebebasan buat anak saya , tapi terkadang dia suka 

jadi kebebasan mau mau dia aja , tapi tetep mas sebagai orang tua pasti saya control. 

 

10. Apakah terdapat hambatan anda Ketika berkomunikasi 

dengan anak ? 

Jawab : Saya menuruti dia tapi dengan batasan di waktu tertentu 

saja 

 

11. Apakah orang tua mengontrol keinginan anak untuk bermain game online 

mobile legends ? 

Jawab : Iya hambatanya adalah kalo berkomunikasi aja kadang suka kurang fokus 
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Nama      : Gusti Junior 

Hari dan Tanggal Wancara  : 4 Juli 2023 

Waktu     : 15 : 30 

Tempat    : Jln Sonokeling 4  

 

Pertanyaan. 

 

1. Sejak kapan anda mulai bermain game online mobile legends ? 

informan : Sekitar tahun yang lalu 

 

2. Siapa yang memperkenal anda dengan game online mobile legends? 

informan :Teman teman rumah saya awalnya 

 

3. Apa yang mempengaruhi kamu hingga sering bermain game mobile 

legends? 

Informan :Karena gamenya sangat asik mas . Seru juga buat dimaenin sama 

teman teman 

 

4. Menurut ade tempat yang paling nyaman Ketika bermain game mobile 

lagend itu dimana? Dan apa alasannya memilih tempat itu ?  

Informan :Dilapangan rumah ada posyandu jadi ada wifi gratis  

 

5. Adakah dampak positif yang anda rasakan selama bermain game 

mobile legends? 

informan :Kerja sama tim bisa menghasilkan uang dengan cara upload di 

tiktok 

 

6. Selain dampak positif yang sudah disebutkan tadi ,adakah dampak 

negative setelah bermain game mobile legends ? 

Informan :Ada dampak negatifnya dari game ml kadang saya suka kelupaan 

waktu , jadi males ngerjain pr 

 

7. Kira-kira selama bermain mobile legends adakah orang terdekat 

missal nya keluarga atau orang tua yang merasa risih dengan  anda 

selama bermain mobile legends ? 
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Informan :Iya soalnya saya megang hape terus sama main game online ml 

itu jadi kadang2 tetangga risih aja gitu 

 

8. Bagaimana respon mereka terhadap keadaan anda sudah kecanduan 

bermain mobile legends? 

Informan :Ya banyak yg ngasih tau saya supaya  kurang kurangin main 

game 

 

9. Pernahkah mereka menegur atau melarang anda Ketika bermain 

game mobile legends ?  

Informan :Pernah , karena mereka merasa kalau saya menjadi kurang fokus 

karna maen game terus 

 

10. Ada tidak kegiatan atau aktifitas lain selain bermain game mobile 

legends? 

Informan :Ada kalau sore saya main bola dilapangan sama teman teman 

 

11. Apakah yang menjadi hambatan anda Ketika berkomunikasi dengan 

orang tua? 

Informan :Hambatanya kadang saya suka sulit diatur 
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WAWANCARA TERSTRUKTUR KEPADA NARASUMBER 

TRANSKIP WAWANCARA INFORMAN 3 

Nama      : Ibu Sutirah 

Hari dan Tanggal Wancara  : 9 Juli 2023 

Waktu     : 08 : 00 

Tempat    : Jl. Mahakam  

 

Pertanyaan 

 

1. Bagaimana Tindakan orang tua dalam mengatasi dan membatasi anak 

dalam menggunakan aplikasi game online mobile legend ? 

Jawab :Tetapkan waktu yang ditentukan untuk bermain game. Misalnya, atur 

jadwal game hanya pada waktu-waktu tertentu, seperti setelah selesai belajar 

atau menjalani aktivitas lain yang penting. 

 
2. Menurut orang tua apa penyebab anak lebih suka bermain game online 

dari pada belajar?  

Jawab : karena game online dapat menghibur serta menyenangkan bagi anak-

anak dan dapat mempunyai teman baru dari game tersebut 

 

3. Menurut orang tua dalam pergaulan sehari-hari apa berpengaruh dalam 

mendorong anak untuk selalu bermain game online Ketika sedang 

Bersama teman nya? 

Jawab: tidak diperbolehkan membawa handphone dan selalu diberitahu agar 

tidak terbawa pengaruh negative 

 

4. Selama bermain game online mobile legends mungkin ada pengaruh 

negative terhadap anak ? 

Jawab :anak menjadi lupa waktu dan lebih malas  

 

5. Selain pengaruh negative, mungkin ada pengaruh atau sisi positif yang 

bisa diambil selama bermain game online mobile legends? 

Jawab : mendapat teman baru dan menjadi lebih kreatif serta inovatif  
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6. Apakah orang tua bersikap terbuka terhadap anak? 

Jawab : sebagai orang tua memang seharusnya selalu terbuka kepada anak agar 

anak dapat lebih mengerti mana yang baik dan mana yang buruk 

 

7. Apa pengaruh ke nilai sekolah Ketika anak menghabiskan waktu nya 

dengan bermain game online mobile legends? 

Jawab : nilai anak agak menurun dan tidak selalu menurun  

 

8. Apakah orang tua memberikan kebebasan kepada anak dalam bermain 

game online mobile legends? 

Jawab: sebagai orang tua yang awam akan game online mobile legends tersbut 

maka akan mengambil keuputasn agar tidak berlebihan bermainnya  

 

9. Apakah orang tua menuruti keinginan anak untuk bermain game online 

mobile legends? 

Jawab : tidak selalu menuruti setidaknya jika libur sekolah anak diperbolehkan  

 

10. Apakah terdapat hambatan anda Ketika berkomunikasi 

dengan anak ? 

Jawab : anak susah menangkap apa yang sering diberitahu 

 

11. Apakah orang tua mengontrol keinginan anak untuk bermain game online 

mobile legends ? 

Jawab : orang tua pasti mengontrolnya agar tidak berlebihan, apalagi kalau anak 

saya main sampai tengah malam, saya matiin wifi nya biar dia gabisa main dan 

tidur 
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Nama      : Muhammad Azra 

Hari dan Tanggal Wancara  : 9 Juli 2023 

Waktu     : 08 : 00 

Tempat    : Jl. Mahakam 

 

Pertanyaan 

 

1. Sejak kapan anda mulai bermain game online mobile legends ? 

informan : sejak 2020 saya bermain game mobile legends 

 

2. Siapa yang memperkenal anda dengan game online mobile legends? 

informan : teman sekolah ketika sekolah daring 

 

3. Apa yang mempengaruhi kamu hingga sering bermain game mobile 

legends? 

Informan : karena sangat seru dan dapat terbawa suasana 

 

4. Menurut kamu tempat yang paling nyaman Ketika bermain game 

mobile lagend itu dimana? Dan apa alasannya memilih tempat itu ?  

Informan : ketika bermain bersama teman dan tempatnya ada wifi seperti 

dirumah teman dan poskamling 

 

5. Adakah dampak positif yang anda rasakan selama bermain game 

mobile legends? 

informan : dapat berkomunikasi dengan baik dan menjadi lebih kreatif 

 

6. Selain dampak positif yang sudah disebutkan tadi ,adakah dampak 

negative setelah bermain game mobile legends ? 

Informan : dapat lupa waktu hingga tidur malam dan sering bermalas 

malasan 

 

7. Kira-kira selama bermain mobile legends adakah orang terdekat 

missal nya keluarga atau orang tua yang merasa risih dengan  anda 

selama bermain mobile legends ? 

Informan : ada karena saya menjadi sibuk sendiri dengan handphone hingga  
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jarang berkomunikasi dirumah 

 

8. Bagaimana respon mereka terhadap keadaan anda sudah kecanduan 

bermain mobile legends? 

Informan : melarang bermain game mobile legends  

 

9. Pernahkah mereka menegur atau melarang anda Ketika bermain 

game mobile legends ?  

Informan : pernah karena sudah terlalu malam  

 

10. Ada tidak kegiatan atau aktifitas lain selain bermain game mobile 

legends? 

Informan : bermain basket dan mengobrol bersama teman 

 

11. Apakah yang menjadi hambatan anda Ketika berkomunikasi dengan 

orang tua? 

Informan : memberitahu dengan nada yang marah 
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LAMPIRAN SURAT IZIN 
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LAMPIRAN FOTO WAWANCARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara Ibu Yati dan Guti Junior 
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Wawancara Ibu Kuswati dan Ahmad Haikal 
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Wawancara Ibu Sutirah dan Muhammad Azra
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HASIL CEK TURNITIN 
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  : FISIP, UNAS, kegiatan yang dilakukan adalah bercengkrama 

bersama mahasiswa ilkom 
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama     : Kemal Pahlevi Rusmana 

Jenis Kelamin   : Laki-Laki 

Tempat Tanggal Lahir : Depok, 19 Agustus 2000 

Status    : Mahasiswa Universitas Nasional 

Alamat    : Jl. Sonokeling V No. 196 RT 004 RW 11 Kota Depok 

Kewarganegaraan  : Indonesia 

Agama    : Islam 

Pendidikan   : TK – 2006 

     SD 2007-2012 

     SMP 2013-2015 

     SMA 2016-2018 

Pengalaman : Selama penulis menempuh pendidikan kuliah di    

program studi ilmu komunikasi-FISIP Unas kegiatan 

yang dilakukan bercengkrama bersama mahasiswa 

ilkom 

 

 


