
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dari penelitian ini, membahas bagaimana orang tua kepada anak nya yang 

bermain game online mobile legends dan menjelaskan dampak dari bermain game mobile legends 

dan komunikasi interpersonal anatar orang tua dan anak di wilayah kelurahan Baktijaya, Kota 

Depok, maka peneliti akan dapat menyimpulkan sebagai berikut: 

1. Hasil wawancara dari ke tiga informan, orang tua yang berbicara langsung kepada anak 

nya untuk selalu belajar dan patuh pada orang tua dibandingkan bermain game online 

mobile legend. Orang tua menasehati dan memberikan waktu dan batasan pada anak 

dalam bermain game mobile legends. Boleh bermain game tetapi jangan sampai 

berlarut-larut tidak tahu waktu. Karena anak memiliki kewajiban untuk sekolah, 

hubungan orang tua pada anak itu sangat penting, orang tua yang memberikan dukungan 

kepada anak agar anak menjadi individu yang lebih baik. 

2. Anak- anak dari sumber yang menggunakan game mobile legends rata-rata usia sekolah, 

mereka anak-anak yang menggunakan game online mobile legends. Mereka mengerti 

cara bermain game online tersebut ketika ditanya anak-anak itu tahu betul isi aplikasi 

game mobile legends tersebut. Sebenarnya hal ini dianggap tidak baik baik pada orang 

tua karena menggangu sikap anak dalam perkembangnya yang akan menjadi pemalas.. 

3. Orang tua yang menggunakan pola komunikasi permisif, otoriter, dan demokratis pada 

anak-anak nya. Pada penelitian ini yang anaknya memakai game online mobile legend 



dan orang tua nya juga tahu adanya aplikasi game tersebut. Mereka melihat langsung 

anak nya yang bermain game online mobile legends. 

4. Komunikasi Interpersonal antara orang tua dengan anak yang berlangsung, melihat cara 

anak mendengarkan nasehat orang tua nya agar anak memahami masukan bimbingan 

yang orang tua berikan. Dengan komunikasi ini yang dihadapi orang tua dengan anak 

nya yang kecanduan game online mobile legends. Agar anak bijaksana dan memahami 

hal yang wajar dalam bermain game mobile legends. 

 

5.2 Saran  

Setelah penelitian ini diselesaikan kemudian peneliti membahas sedikit mengenai skripsi ini 

yang dimana pada bab penutup penelitian ingin memberikan beberapa saran yang sesuai dengan 

hasil pengamatan, di antaranya:  

1. Untuk sellalu belrkomunikasi delngan baik antara ke lluarga ibu dan anak, de lngan 

melmbahas bagaimana cara me lnggunakan gamel onlinel mobilel lelgelnds delngan baik, dan 

anak melndelngarkan delngan baik pelnting nya be lrkomunikasi telntang game l onlinel 

telrselbut. 

2. Orang tua diharapkan le lbih melmpelrhatikan anaknya dalam me lnggunakan game l onlinel 

mobilel lelgelnds, belrikan dukungan pada anak delngan melngambil sisi positif nya. 

3. Orang tua dapat me lningkatkan komunikasi dalam me lmahami sikap anak de lngan 

melmbelrikannya naselhat kelpada anak, delngan melmbelrikan waktu dan pelrhatian kelpada 

anak. Orang tua akan me lnjadi telrbuka dan mau belrkomunikasi delngan orang tua nya. 

4. Diharapkan juga anak me lndelngarkan apa yang orang tua be lri masukan se lcara telrbuka, 

delngan melngatur waktu dalam be lrmain gamel dan melmbelrikan bimbingan yang te lpat 



akan melmbatu anak dalam be lrmain gamel delngan bijaksana dan me lnghindari hal-hal 

nelgativel  

 

 

 

 

 

 

 


