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ABSTRAK 

Nama : Kemal Pahlevi Rusmana 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul : Komunikasi Interpesonal Orang Tua dan Anak di Kelurahan  

   Baktijaya Kota Depok Dalam Mengatasi Dampak Negatif 

   dari Game Online Mobile Legends 

 

Kata Kunci 

 

Komunikasi 

Interpersonal dan 

mengatasi dampak 

negatif dari game online 

mobile legends 

 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran 

komunikasi interpersonal antara orang tua dan 

anak dalam mengatasi dampak negatif dari 

permainan online "Mobile, Dan juga penelitian ini 

terdapat penelitian terdahulu lalu mengunakan 

metode penelitian kualitatif.  

 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan 

pendekatan kualitatif, menggunakan teori 

komunikasi interpersonal dan menggunakan pola 

komunikasi keluarga yang dicetuskan oleh Joseph 

Devito. Penelitian ini melibatkan wawancara 

mendalam dengan beberapa orang tua dan anak 

yang aktif bermain "Mobile Legends" di 

Kelurahan Baktijaya. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa banyak orang tua merasa 

khawatir akan perubahan perilaku anak mereka 

akibat bermain game ini. Namun, ditemukan 

bahwa komunikasi interpersonal yang efektif 

antara orang tua dan anak dapat menjadi kunci 

dalam mengatasi dampak negatif dari permainan 

tersebut, 

 

Dosen Pembimbing  Nursatyo.S.sos,. M,Si 
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 ABSTRACT 

 

Name : Kemal Pahlevi Rusmana 

Study Program : Communication 

Thesis : Interpersonal Communication of Parents and Children in  

                                    Baktijaya Village, Depok City in Overcoming Negative  

   Impacts of Mobile Legends Online Games 
 

 

Key Words 

 

 

Interpersonal 

Communications and 

overcoming the negative 

impacto of online mobile 

legends games 

 

 

 

 

 

This study aims to determine the role of interpersonal 

communication between parents and children in 

overcoming the negative impact of the "Mobile" online 

game, and this research also contains previous research 

and then uses qualitative research methods. 

 

This research was conducted using a qualitative 

approach, using interpersonal communication theory 

and usig family communication patterns initiated by 

Joseph Devito. This research involves in-depth 

interviews with several parents and children who 

actively play "Mobile Legends" in the Baktijaya 

Village. The results of this study indicate that many 

parents are worried about changes in their child's 

behavior due to playing this game. However, it is found 

that effective interpersonal communication between 

parent and child can be key in overcoming the negative 

impact of the game, 

 

Supervised Nursatyo.S,sos,.M.Si 
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