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String Matching Pada Pencarian Di Web Jurnal Menggunakan Algoritma 

Knuth Morris Pratt (KMP) 

 

Oleh 

 

Rizky Dharma Sanjaya 

197064516040 

 
 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) meningkatkan responsivitas website 

jurnal agar lebih mudah diakses dari perangkat mobile dan meningkatkan kualitas 

tampilan serta pengalaman pengguna saat menjelajah web, (2) memudahkan akses 

informasi dan visibilitas, dan (3) meningkatkan pengolahan data jurnal dengan baik 

memanfaatkan tata cara algoritma Knuth Morris Pratt (KMP). Subjek penelitian 

ini adalah user interface dan user experience pada aplikasi web jurnal, yang 

ditujukan bagi mahasiswa, pelajar, dan masyarakat umum. Objek penelitian ini 

adalah aplikasi web jurnal itu sendiri. Data yang digunakan bersumber dari data 

sekunder, seperti buku, dokumen, dan arsip yang berisi informasi relevan. 

Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data dengan 

mengumpulkan informasi dari sumber data yang telah ada sebelumnya, seperti buku, 

jurnal, laporan, internet, dan dokumen lainnya. Waktu yang dibutuhkan untuk 

melakukan penelitian ini adalah dua bulan (November-Desember 2022). Penelitian 

ini menghasilkan pengembangan web jurnal responsif dengan menggunakan 

Framework Laravel dan menerapkan algoritma Knuth Morris Pratt (KMP) dalam 

proses pencarian data jurnal. Implementasi algoritma KMP mampu menghasilkan 

waktu pencarian menjadi sekitar 0,515 detik dengan 10 kata kunci. Dengan 

demikian, penelitian ini berupaya meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi dalam 

menjelajahi dan mencari informasi melalui platform web jurnal. Dengan demikian, 

penelitian ini memberikan kontribusi dalam mengembangkan website jurnal yang 

lebih responsif dan efisien dalam pengolahan data. 

 

Kata kunci: Akses Informasi, Aksesibilitas Seluler, Algoritma Pencarian, Aplikasi 

Web, Responsif. 
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String Matching in Web Journal Search Using the Knuth Morris Pratt 

(KMP) Algorithm 

 

Oleh 

 

Rizky Dharma Sanjaya 

197064516040 

 
 

ABSTRACT 

 

 

This research aims to: (1) enhance the responsiveness of a journal website 

for easier access from mobile devices and improve the quality of its appearance and 

user experience during web browsing, (2) enabling easy access to information and 

visibility, and (3) improve the data processing of the journal by effectively utilizing 

the Knuth Morris Pratt (KMP) algorithm. The subjects of this research encompass 

user interface and user experience in web journal applications, targeted towards 

students, learners, and the general public. The object of this research is the web 

journal application itself. The data utilized is sourced from secondary data, 

including books, documents, and archives containing relevant information. 

This research utilizes data collection techniques, gathering information 

from pre-existing data sources such as books, journals, reports, the internet, and 

other documents. The required time frame for conducting this research is two 

months (November-December 2022). This research results in the development of a 

responsive journal website employing the Laravel Framework and implementing 

the Knuth Morris Pratt (KMP) algorithm in the journal data search process. The 

implementation of the KMP algorithm successfully yields a search time of around 

0.505 seconds with 15 keywords. Consequently, this research strives to enhance the 

accessibility and efficiency of exploring and seeking information through the web 

journal platform. Thus, this research contributes to the development of a more 

responsive and efficient journal website in data processing. 

 

Keywords: Information Access, Mobile Accesibility,  Search Algorithm,  Web 

Application, Responsive. 
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