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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penyebab kondisi neurotik pada tokoh 

Kunikuzushi dan bagaiman kondisi neurotik tersebut ditunjukkan dalam video 

game Genshin Impact. Tokoh Kunikuzushi adalah tokoh yang memiliki kisah 

hidup yang kompleks dan mengalami perubahan karakter yang signifikan. 

Awalnya dia merupakan tokoh baik hati dan lembut, kemudian berubah menjadi 

tokoh yang keji dan pemegang peran penting dalam suatu organisasi. Penelitian 

ini menggunakan metode deskriptif analisis menurut Sugiyono dengan teori 

psikoanalisis Karen Horney. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa tidak 

adanya kasih sayang dan perhatian dari orang tua menyebabkan Kunikuzushi 

tumbuh dengan kecemasan neurotik sehingga terjadi konflik interpersonal dan 

konflik intrapsikis dalam dirinya dengan tujuh ciri neurotik, tiga macam gambaran 

diri ideal, dan kebencian diri yang menyebabkan terjadinya perubahan signifikan 

terhadap karakternya. 

 

 
Kata kunci: Genshin Impact, Horney, perubahan karakter, kondisi neurotik 
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ABSTRACT 

 

This research aims to analyze the causes of the neurotic condition on Kunikuzushi 

and how the neurotic condition is shown in the video game Genshin Impact. 

Kunikuzushi is a character who has a complex background story and undergoes 

significant character changes. Kunikuzushi was described as a kind and gentle 

character, but then he turned into a vicious character who held an important role in 

an organization. This research use descriptive analysis method by Sugiyono with 

Karen Horney’s theory. The result of this research show that the absence of love 

and attention from a parental figure causes Kunikuzushi to grow up with neurotic 

anxiety resulting in interpersonal conflicts and intrapsychic conflicts within 

himself with seven characteristics of neurotic person, three kinds of idealized self- 

images, and self-hatred that cause significant changes to his character. 
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