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ABSTRAK 

Keuntungan dan kerugian timbul akibat adanya sektor pariwisata di suatu daerah. 

Dampak-dampak merugikan yang timbul dari pengembangan sektor pariwisata mencakup 

aspek sosial, budaya, perekonomian, agama dan lingkungan. Kawasan wisata yang 

dikembangkan di suatu daerah dapat meningkatkan pendapatan negara serta membuka peluang 

pekerjaan baru, mendorong pertumbuhan ekonomi masyarakat, dan meningkatkan kesadaran 

masyarakat mengenai pariwisata. Dengan dikembangkannya kawasan wisata, peningkatan 

pendapatan negara dan terciptanya peluang pekerjaan baru dapat dihasilkan, seiring dengan 

mendorong pertumbuhan ekonomi masyarakat dan peningkatan kesadaran mereka tentang 

industri pariwisata. Sehingga penelitian ini dibuat beserta aplikasi yang menggunakan dua 

algoritma, yang dapat dimanfaatkan untuk membantu dalam proses merekomendasikan dan 

mencari berbagai tempat wisata. Dengan adanya penelitian ini, upaya diberikan untuk 

memfasilitasi pengguna dengan solusi yang dapat memudahkan dalam menjelajahi pilihan 

destinasi wisata yang sesuai dengan preferensi masing-masing, Yaitu algoritma NaïveBayes 

digunakan untuk merekomendasikan tempat – tempat wisata  yang ada di Wakatobi yang 

mempunyai jumlah favorit terbanyak dan algoritma Jaro Winkler digunakan untuk mencari 

tempat – tempat yang ada pada aplikasi wisata alam Wakatobi. Hasil dari kedua algoritma 

tersebut membuat aplikasi tersebut menjadi efektif dan efesien untuk digunakan oleh user. 

Dengan hasil rekomendasi dan sistem pencarian  yang sesuai dengan datapada database.  

 

Kata kunci : Sistem Pencarian, Sistem Rekomendasi, Algoritma Naïve Bayes, Algoritma 

Jaro Winkler. 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

The existence of tourism in an area has both advantages and disadvantages. Various impacts 

of losses arising from tourism development, ranging from environmental, cultural, economic, 

religious, and social. The development of tourist areas in an area can increase state revenues, 

as well as create new jobs, spur community economic growth, increase people's knowledge 

about tourism. So this research and application was made using two algorithms that can help 

in recommending and searching for tourist attractions, namely the Naïve Bayes algorithm is 

used to recommend tourist attractions in Wakatobi that have the highest number of favorites 

and the Jaro Winkler algorithm is used to search for places which is in the Wakatobi nature 

tourism application. The results of the two algorithms make the application effective and 

efficient for use byuser. With recommendation results and a search system that matches the 

existing data in the database. 

  

Keywords :Search System, Recommendation System, AlgorithmNaïve Bayes, AlgorithmJaro 

Winkler. 
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