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ABSTRAK 

 

Pada saat ini sudah mengalami kemajuan dari berbagai teknologi informasi, untuk para 

pengusaha maupun wirausaha sudah melakukan pengembangan pada usahanya tersebut. 

Terutama pada kalangan wirausaha yang bergerak di bidang FnB(Food and Beverage) 

yang sudah menggunakan teknologi informasi modern. Pada salah satu usaha yang 

bergerak di 

bidang FnB Bernama Mie Ayam Bangka 45 Setiabudi Jakarta masih menggunakan cara 

tradisional yang dimana belum menggunakan internet untuk penjualan. Dikarenakan 

untuk bersaing dengan wirausaha yang lainnya yang dimana sudah menggunakan 

teknologi informasi modern. Dan untuk memperbaiki atau menstabilkan penjualan agar 

lebih baik dari Sebelumnya. Penelitian kali ini adalah pembuatan desain website 

penjualan Mie Ayam Bangka 45Setiabudi Jakarta agar dapat meningkatkan segi 

penjualannya. 

Kata Kunci: internet, teknologi, FnB, desain, website 

 

 

ABSTRACT 

 

At this time there has been progress from various information technologies, for 

entrepreneurs and entrepreneurs have developed their business. Especially among 

entrepreneurs engaged in the FnB (Food and Beverage) sector who already use modern 

information technology. In one of the businesses engaged in the FnB sector called Mie 

Ayam Bangka 45 Setiabudi Jakarta still uses traditional methods that have not used the 

internet for sales. Because it is to compete with other entrepreneurs who already use 

modern information technology. And to improve or stabilize sales to be better than 

before him. This research is to create a website design for the sale of Mie Ayam Bangka 

45 Setiabudi Jakarta in order to increase its sales. 

Keywords: internet, technology, FnB, design, website 
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