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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Sebagai hasil pembahasan yang ada pada bab-bab sebelumnya yang telah 

dipaparkan, maka peneliti menyimpulkan bahwa: 

1. Implementasi algoritma apriori dan K-Mean dalam penjualan B2C produk 

telekomunikasi dengan metode agile adalah sebagai sarana aktivitas 

pembelian, penjualan yang memudahkan pemasaran, dan layanan atas 

produk dan jasa yang ditawarkan melalui jaringan komputer. 

2. Sistem penjualan produk Telekomunikasi pada PT. Telkomsat 

memudahkan dalam pengklasteran produk. Selain itu sistem ini membantu 

dalam proses membantu pelaporan barang, yaitu laporan penjualan 

produk. 

3. sistem yang telah dibuat berguna juga untuk menaikkan jumlah pembelian 

dengan menggunakan promosi didalam sistem serta mengetahui produk 

yang paling diminati oleh konsumen. 

 

5.2 Saran 

Setelah melakukan penelitian terhadap Implementasi algoritma apriori dan 

k-mean dalam penjualan B2C produk telekomunikasi dengan metode agile pada 

PT. Telkomsat. Peneliti menyarankan untuk : 

1. Dapat lebih mengembangkan lagi sistem yang telah dibuat ke sistem 

mobile/android dan sebagainya. 

2. Mengembangkan sistem dengan menambahkan fitur-fitur menarik semisal 

fitur COD, proses bisnis sewa, dan juga penyempurnaan sistem yang 

dibuat. 
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