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ABSTRAK 

 

Nama  : Septian Prayoga 

NPM   : 193503516016 

Program Studi : Sosiologi 

Judul Skripsi : Fenomena Cosplay dan Budaya Populer di Kota Besar (Studi Kasus 

Komunitas Cosplay di Green Pramuka Square Jakarta Pusat) 

 

  

Kata Kunci: 

Cosplay, Budaya 

Populer, Subkultur, 

Motivasi, Identitas, 

Simulasi, Hiperrealitas 

Penelitian ini membahas fenomena cosplay dan budaya 

populer terbentuk menjadi subkultur. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk  fenomena cosplay dapat terbentuk sebagai 

subkultur melalui event bertema budaya populer Jepang 

yang terselengara di Green Pramuka Square Jakarta Pusat 

dan penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan 

penentuan informan menggunakan teknik convenience 

sampling yang terdiri dari beberapa informan acak. Adapun 

teori yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

Teori Subkultur melalui pandangan Jean Baudrillard. Hasil 

dari penelitian ini antara lain (1) Fenomena cosplay dapat 

terbentuk sebagai subkultur (2) Simulasi (3) Hiperrealitas 

Dosen Pembimbing Dr. Andi Achdian M.Si  
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ABSTRACT 

 

Nanme    : Septian Prayoga 

ID    : 193503516016 

Study Program  : Sosiologi 

Undergraduate Thesis Title : Cosplay Phenomenon And Popular Culture In A 

Major City (Case Study: Cosplay Community at 

Green Pramuka Square, Central Jakarta) 

Keywords: 

Cosplay,  Popular 

Culture,  Subculture, 

Motivation, Identity, 

Simulation, 

Hyperreality   

This research discusses the phenomenon of cosplay and 

popular culture forming into a subculture. The aim of this 

study is to explore how the cosplay phenomenon can develop 

as a subculture through events themed around popular 

Japanese culture, which are organized at Green Pramuka 

Square, Central Jakarta. The research adopts a qualitative 

method with the selection of informants using convenience 

sampling techniques, which consist of several random 

informants. The theory employed in this study is the 

Subculture Theory from Jean Baudrillard's perspective. The 

results of this research include (1) The formation of cosplay 

as a subculture, (2) Simulation (3) Hyperreality.   

Mentor Dr. Andi Achdian M.Si  
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