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LAMPIRAN IV 

Transkip Wawancara 

1. Informan 1 (Informan Kunci) 

Nama  : Ilham Saputra 

Status : Mahasiswa Universitas Nasional 2019 

Tanggal : 20 Juni 2023 

 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1.  Apakah menggunakan media sosial 

YouTube? 

Ya, menggunakan media sosial YouTube. 

2. Sudah sejak kapan menggunakan YT? Wah udah lama banget, udah SD kayaknya ya 

kurang lebih sejak 2009’an. 

3. Kenapa menggunakan YouTube? Saya menggunakan YouTube untuk menghibur 

diri dikala waktu senggang serta untuk 

menambah informasi didalam youtube. 

4. Menggunakan YouTube untuk apa? 

 

untuk mendengarkan musik, melihat tutorial 

game, menonton cerita cerita misteri,   melihat 

video video lucu 

5. biasanya info apa aja yang di cari di 

YouTube? 

biasanya informasi yang saya cari itu seputar 

games, melihat berita yang update sekarang 

untuk lebih detailnya, atau untuk menonton 

review soal film. 

6. Sejak kapan mensubscribe akun channel 

YT Windah Basudara? 

Kurang lebih sejak 2021 pas lagi marak 

maraknya covid19. 

7. Dari berbagai banyak konten channel di 

yt, bagaimana menurut kamu tentang 

channel YT Windah Basudara? 

Menurut saya, channel windah basudara itu 

menghibur, inovatif, kreatif walaupun banyak 

perkataannya yang tidak sopan/kasar tetapi mau 
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berinteraksi terhadap gen z dan sangat menarik 

untuk ditonton juga. 

8. Bagaimana dengan konten-kontennya 

Windah Basudara? 

Konten-kontennya seru, apalagi saat 

membawakan konten konten game yang mana 

saya sangat suka dengan game salah satunya 

memecahkan misteri/ game horror jadi bisa 

terbawa suasana juga. Dan yang lebih menarik 

bagi saya kontennya dia saat ingin mendapatkan 

sesuatu dengan ekspresinya itu bisa menguibur 

penonton. Apalagi dia ada fans 89anatic yang 

disebut bocil bocil kematian yang sering 

mengusik dan sedikit menyesatkan hahahaha 

lucu sih. 

9. Konten apa yang paling menarik pada 

channel YouTube Windah Basudara ? 

Menurut saya, saya sangat suka dengan konten 

charitynya. karena itu bermanfaat dan itu ide 

yang kreatif untuk membantu sesama yang 

kurang mampu, dan sebagainya. 

10. Bagaimana tanggapan anda terhadap 

konten charity melalui live streaming di 

channel YT Windah Basudara ? 

Mnurut saya konten charity yang dilakukan 

windah basudara itu merupakan kegiatan yang 

sangat positif ya, juga salah satu tindakan yang 

mulia meski pembawaannya lewat konten game 

atau bermain game gitu, tetapi dia juga 

menyempatkan untuk beramal melalui 

membuka donasi yang nanti hasilnya disalurkan 

kepada yang membutuhkan bantuan . dia 

bekerja sama melalui pihak-pihak tertentu 

seperti kitabisa.com agar tersalur dengan 

semana mestinya ya. tindakan ini sangat positif 

bisa menjadi gebrakan untuk masyarakat 
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membantu sesama yang terkena bencana, 

kanker, dan anak anak yang kurang mampu. Hal 

ini bisa bahkan perlu ditiru oleh streamer 

lainnya selain menghibur juga masih 

menyempatkan dirinya untuk berbagi ke setiap 

orang. akaMnya akun YouTube nya bisa sampai 

sebesar itu sih karena konten charity nya ya. dia 

bener2 dapet dukungan besar dari para viewers 

nya termasuk saya sendiri yang sangat 

mendukung kegiatan konten charity tersebut. 
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Informan 2 (Informan Kunci) 

Nama   : Irza Ardiansyah 

Status  : Mahasiswa Universitas Nasional 2019 

Tanggal : 27 Juni 2023 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1.  Apakah menggunakan media sosial 

YouTube? 

Iya mas, sebagai gen z mageran saya 

menggunakan yt untuk mengulik informasi dan 

belajar di bidang apapun untuk saya seorang 

freelance. 

2. Sudah sejak kapan menggunakan YT? Sejak lahir mas, gak deng boong wkwk. Sejak 

saya sd mas. 

3. Kenapa menggunakan YouTube? Sebagai platform saya mencari hiburan, 

informasi dan pembelajaran di bidang apapun 

dan lama kelamaan saya membuat konten juga 

sebagai pengguna YouTube. 

4. Menggunakan YouTube untuk apa? 

 

Tadinya hanya untuk mencari hiburan aja sih 

mas, tapi makin kesini saya suka editing video, 

games dan otomatif jadi yt saya gunakan untuk 

membuat konten juga mas untuk sharing dan 

nyari cuan tambahan. 

5. biasanya info apa aja yang di cari di 

YouTube? 

Mengenai editing video, games, podcast, dan 

otomotif mas. 

6. Sejak kapan mensubscribe akun channel 

YT Windah Basudara? 

Semenjak saya kelas 2 SMA karna membahas 

tentang game game yg saya mainkan juga, 

ditambah pembawaan sangat asik juga 

berinovatif jadi saya bisa dibilang salah satu 

fans Windah Basudara jugaa. 



92 

 

7. Dari berbagai banyak konten channel di 

yt, bagaimana menurut kamu tentang 

channel YT Windah Basudara? 

Windah sangat mahir membawakan konten 

khususnya dalam dunia pergames-an, memiliki 

public speaking yang bagus jadi cukup jelas, 

asik, dan sangat menginspirasi untuk 

penontonnya. 

8. Bagaimana dengan konten-kontennya 

Windah Basudara? 

Sangat seru, karna windah begitu konsisten 

menjalankan games dari awal hingga tamat 

dalam satu waktu, itu yg membuat kelebihan 

dalam diri windah. Selain itu Windah Basudara 

memiliki public speaking yang bagus dalam 

membawakan setiap konten nya, jadi kami 

sebagai penonton nya pun tidak gampang bosan. 

Lalu ketika dia sudah famous seorang windah 

basudara tidak lupa dengan penonton nya 

bahkan orang orang dibawah, dia selalu 

menbuat konten charity live streaming yang 

dimana dana nya untuk orang-orang kecil diluar 

sana. 

9. Konten apa yang paling menarik pada 

channel YouTube Windah Basudara ? 

Ketika windah menamatkan FIFA Mobile dalam 

sehari saja. 

10. Bagaimana tanggapan anda terhadap 

konten charity melalui live streaming di 

channel YT Windah Basudara ? 

Sangat meninspirasi sih bagi saya sebagai 

creator pemula, karna selain berjasa bagi rakyat 

kecil konten charity live streaming juga sangat 

menginspirasi content creator diluar sana agar 

bisa seperti beliau. Dapet respon positif juga ya 

dari masyarakat makanya program charity nya 

sukses terus hanya cuma dalam beberapa jam 

bisa sampe terkumpul 1m tuh yang charity baru-

baru itu. Respectt sih. 
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Informan 3 ( Informan Kunci) 

Nama   : Armatheo Riffi 

Status  : Mahasiswa Universitas Nasional 2019 

Tanggal : 5 Juli 2023 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1.  Apakah menggunakan media sosial 

YouTube? 

Iya saya menggunakan media sosial YouTube. 

2. Sudah sejak kapan menggunakan YT? Sdah sangat lama, mungkin sudah sejak saya 

SMP. 

3. Kenapa menggunakan YouTube? Karna YouTube bisa menghibur saya dengan 

conten creatornya yang asik-asik. 

4. Menggunakan YouTube untuk apa? 

 

Biasa untuk mendengarkan lagu mencari konten 

gaming gitu-gitu, sama macem-macem juga. 

5. biasanya info apa aja yang di cari di 

YouTube? 

Saya biasa sih mencari tentang story telling, 

terus ngeliat konten gamers, review-review, dan 

banyak hal sih. 

6. Sejak kapan mensubscribe akun channel 

YT Windah Basudara? 

Saya sudah mensubscribenya 3 bulan yang lalu. 

7. Dari berbagai banyak konten channel di 

yt, bagaimana menurut kamu tentang 

channel YT Windah Basudara? 

Kalo pribadi saya lebih suka meuweeng, tapi 

saya tertarik dengan konten horor nya Windah 

Basudara yang membuat saya ngakak karna 

kagetnya dia. 

8. Bagaimana dengan konten-kontennya 

Windah Basudara? 

Konten-kontennya seru sih menarik banget 

soalnya kan dia genre nya gaming yang gw juga 

suka game banget jadi cocok lah sama saya gitu, 

culture nya sama lah anak-anak muda jaman 

sekarang. 
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9. Konten apa yang paling menarik pada 

channel YouTube Windah Basudara ? 

Itu konten horor nya itu sih tetep lucu sangat 

menarik. 

10. Bagaimana tanggapan anda terhadap 

konten charity melalui live streaming di 

channel YT Windah Basudara ? 

Saya sangat setuju dengan melakukan charity 

itu, saya sangat mendukungnya karna dapat 

membantu orang lain. Saya salut lah dengan 

beliau . konten charity melalui live streaming 

yang dibawa oleh Windah Basudara di youtube 

sangat tepat, dengan adanya live streaming 

dapat menjangkau penonton lebih luas dan dapat 

meningkatkan kepercayaan bahwa konten 

Charity ini benar adanya tanpa settingan atau 

pengaturan. Hal tersebut telah terbukti dengan 

Windah Basudara berhasil mengumpulkan 

donasi sebanyak ratusan juta dalam hitungan 

jam. Konten Charity ini menurut saya juga dapat 

menambahkan dukungan dari berbagai pihak 

karena merupakan konten membantu sosial, 

sehingga pas dia telah selesai istirahat selama 

beberapa bulan, tetap mempunyai penonton 

setia yang menunggunya kembali. 
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Informan 4 (Informan Tambahan) 

Nama   : Azizah Des Derivanti S.I.Kom,. M.I.Kom 

Status  : Dosen Universitas Nasional 

Tanggal : 24 Agustus 2023 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1.  Bagaimana ibu melihat konten kreator di 

jaman sekarang ? 

Yang saya lihat sekarang semua orang punya 

akses untuk menjadi konten kreator tergantung 

dia mau apa tidak, itu juga tergantung dengan 

kepribadiannya. Kecenderungannya untuk 

orang-orang extrovert itu cenderung show di 

media sosial, sedangkan intorvert lebih 

cenderung menjadi audience pasif. Kalau kita 

lihat dijaman sekarang kalau tidak memiliki 

media sosial dianggap “aneh” padahal 

sebenernya menurut saya media sosial ini media 

untuk flexing. Jadi konten creator lebih 

cenderung menggunakan media sosial  untuk 

keperluan flexing, misalnya kalian posting 

pencapaian-pencapaian kalian seperti lulus 

sarjana. Kesimpulannya konten kreator semua 

orang bisa menjadi konten kreator tergantung 

bagaimana keinginannya, apakah tujuannya, 

akses, atau ada yang ingin show kan, ditunjukan 

ke media sosial nya jadi kalo ada dia akan 

menjadi konten kreator. Ditarik lebih dalam lagi 

maka konten kreator itu mostly seorang 

extrovert dengan media sosial itu sebagai 

wadahnya. 

2. Bagaimana menurut ibu dengan konten 

kreator YouTube Windah Basudara yang 

melakukan kontren charity melalui live 

streaming YouTube ? 

Kalo yang saya lihat sekarang banyak ya konten 

charity-charity gitu kayak baim wong, rachel 

venya, artinya tidak semua konten kreator itu 

flexing dalam hal yang pamer aja tapi ternyata 

dia menggunakan privilage mereka yang udah 

terkenal untuk flexing bawah ini loh ada orang 

yang membutuhkan ayo kita bantu sama-sama. 

Nah sebenernya itu secara manusiawi wajar ya 

dan itu dilakukan orang-orang yang mempunyai 

jiwa sosial yang tinggi nah kalo Windah 



96 

 

Basudara itu yang saya salut itu kan ada 

viewersnya dan feedbacknya itu memiliki 

tanggapan yang sama dengan konten utamanya 

dia dari konten charity ini. Artinya Windah 

Basudara memiliki teknik komunikasi yang baik 

dengan followersnya atau audience nya untuk 

mengajak kepada kepentingan tertentu, dimana 

kepentingan itu bukan untuk kepentingan 

pribadi tapi untuk kepentingan bersama aksi 

sosial. Jadi Windah Basudara ini bisa dibilang 

kontennya tuh bagus tidak hanya pamer bisa 

gaming, tetapi dia juga bisa ngajak temen-temen 

yang lain untuk aksi sosial. 

3. Bagaimana menurut ibu melihat konten 

charity berdasarkan dari persepsi 

mahasiswa ? 

Mahasiswa itu sebetulnya apalagi gen z 

memiliki karakter yang bisa dibilang, cenderung 

individual sehingga pencapaian-pencapaiannya 

juga apa yang mau dia share di media sosial itu 

juga berkaitan dengan individualnya dia. Maka 

dengan adanya konten charity ini kalo misalnya 

di generasi saya millenial terus generasi atasnya 

lagi konten charity tuh hal yang lumrah, tetapi 

pada gen z itu hal yang harus ditarik, harus di 

support harus ada pemicu nya nah salah satunya 

seperti Windah Basudara ini. Jadi hal ini bisa 

menciptakan persepsi baru bagi mahasiswa 

bahwa ternyata aksi sosial tuh penting. Ternyata 

banyak orang yang perlu kita bantu disekitaran 

kita walaupun kita hidup di tengah kota tetapi 

ada banyak hal yang harus kita pikirkan. 

Persepsi atau cara berfikir ini menjadi penting 

untuk mahasiswa dan nanti kan ada efeknya ke 

kebiasaan, kepribadian dan cara pandang. 

Kembali lagi persepsi terbentuk oleh stimulus 

dan respon juga ya. Stimulus itu tergantung pada 

setiap individu dan itu berasal dari latar 

belakang mereka masing-masing. Rata-rata 

informan dari keluarga yang seperti apa latar 

belakang itu bisa diliat dari kondisi financial, 

ekonomi, agama, pendidikan, keluarga. Persepsi 

itu akan dibentuk dari itu latar belakang individu 

itu. Lalu dengan adanya charity yang ditonton 

mahasiswa itu apakah ada efeknya. 
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4. Bagaimana menurut ibu melihat 

mahasiswa memberikan feedback kepada 

Windah Basudara ? 

 

Seperti apa feedback yang diberikan oleh 

mahasiswa, apabila mahasiswa sampai 

memberikan donasi maka dia pada taraf 

stimulus responnya tuh bagus, tetapi kalo hanya 

pada taraf menyadarkan di taraf pembentukan 

perepsi. Belum sampai pada feedback dimana 

membentuk informan itu menyatakan kita 

memang harus melek pada kasus-kasus sosial 

yang ada di lingkungan kita sekitar. 
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LAMPIRAN V 

Dokumentasi 

 

 

Foto dengan Informan pertama, Ilham Saputra  

di Blok 1 Universitas Nasional 
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Foto dengan Informan Kedua, Irza Ardiansyah Melalui Video Call 

Whatsapp 

 

Foto dengan Informan ketiga, Armatheo Riffi  

di Blok 2 Universitas Nasional 



100 

 

LAMPIRAN VI 

SKPI 
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LAMPIRAN VII 

Daftar Riwayat Hidup 

Data Pribadi 

Nama     : Nikson Aratua 

NPM     : 193516516221 

Tempat/TTL    : Jakarta, 18 Agustus 2000 

Jurusan/Konsentrasi   : Ilmu Komunikasi / Public Relations 

Agama    : Kristen 

Kewarganegaraan   : Indonesia 

Email     : aratua.nikson@gmail.com 

Hobi     : Bermain music, Futsal dan gaming 

 

Riwayat Pendidikan 

SMPN 208 Jakarta Timur     2012 - 2015 

SMA Bina Dharma Jakarta Timur   2016 - 2018 

UNAS Ilmu Komunikasi    2019 - 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 


