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ABSTRAK 

 
Ujian merupakan salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar mengajar yang 
ada di sekolah. Ujian yang dilakukan di sekolah pada umumnya masih dilakukan 
dengan cara konvensional yaitu dengan menggunakan kertas dan alat tulis, serta 
penilaian ujian masih dilakukan secara langsung oleh guru. Di era perkembangan 
teknologi informasi yang saat ini semakin pesat, beberapa sistem yang masih 
konvensional sudah mulai tergantikan menjadi sistem yang terkomputerisasi. 
Layanan pendidikan seperti ujian, beberapa sekolah telah beralih menerapkan 
sistem online. Saat ini, Pemerintah mewajibkan Ujian Nasional Berbasis Komputer 
(UNBK) bagi sekolah setingkat SLTA (SMA/SMK/MA). Selain itu, ujian sekolah 
yang standar nasional yang dikenal sebagai USBN, juga sudah sebagian 
menggunakan sistem Computer Based Test (CBT) atau ujian berbasis komputer. 
Saat ini, SMA PKP JIS masih menggunakan metode konvensional dalam 
pelaksanaan ujian, yang dianggap kurang efisien dan efektif mengingat 
perkembangan teknologi saat ini. Proses pembuatan soal ujian, penggandaan soal, 
evaluasi, dan pengisian jawaban masih dilakukan secara manual dengan kertas dan 
alat tulis, yang menghadirkan berbagai kendala seperti biaya yang tinggi, 
kehilangan lembar jawaban siswa, serta risiko kebocoran soal yang kemungkinan 
besar dapat terjadi. Maka, penelitian ini akan membuat sebuah aplikasi ujian online 
dengan metode Linear Congruential Generator berbasis website. Aplikasi ujian 
online berbasis Algoritma LCG berhasil dibangun untuk SMA PKP JIS. Metode 
LCG sebagai pengacakan soal memungkinkan ujian lebih efisien dan mengurangi 
penggunaan kertas. Pengujian blackbox menunjukkan aplikasi berfungsi baik. 
Solusi alternatif bagi ujian konvensional, meningkatkan kualitas dan efisiensi 
pendidikan 
Kata Kunci: Aplikasi, Ujian Online, Website, Linear Congruential Generator 
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ABSTRACT 

 

Examination is one way to evaluate the teaching and learning process in schools. 
Exams conducted in schools are generally still carried out in a conventional way, 
namely by using paper and stationery, and the assessment of the exam is still 
carried out directly by the teacher. In the era of rapid development of information 
technology, some conventional systems have begun to be replaced by computerized 
systems. Educational services such as exams, some schools have switched to 
implementing an online system. Currently, the government requires a Computer-
Based National Exam (UNBK) for high school level schools (SMA / SMK / MA). In 
addition, the national standardized school exam, known as USBN, has also 
partially used the Computer Based Test (CBT) system. Currently, PKP JIS High 
School still uses conventional methods in conducting exams, which is considered 
less efficient and effective considering the current technological development. The 
process of making exam questions, duplicating questions, evaluating, and filling in 
answers is still done manually with paper and stationery, which presents various 
obstacles such as high costs, losing student answer sheets, and the risk of question 
leaks that are likely to occur. So, this research will create an online exam 
application with the website-based Linear Congruential Generator method. An 
online exam application based on the LCG algorithm was successfully built for 
PKP JIS High School. The LCG method as a question randomization allows the 
exam to be more efficient and reduce the use of paper. Blackbox testing shows the 
application works well. An alternative solution to conventional exams, improving 
the quality and efficiency of education. 

 
Keywords: Application, Online Exams, Website, Linear Congruential Generator 
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