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Abstrak 

Menerapkan Algoritma Collaborative Filtering untuk mengetahui seberapa 

efektif hasil dari sistem rekomendasi yang bersifat subjektif terhadap kebutuhan 

User secara akurat. Penelitian ini menggunakan algoritma yaitu algoritma 

Collaborative Filtering, Metode Item-Based. Untuk mengetahui perhitungan 

dengan menggunakan metode item-based sebagai perhitungan rekomendasi 

wisata.Metode ini mencari pengguna lain yang memiliki preferensi atau perilaku 

yang mirip dengan pengguna yang sedang dianalisis, kemudian merekomendasikan 

item atau produk yang disukai oleh pengguna yang memiliki preferensi serupa. 

Metode item-based lebih terukur dibandingkan dengan metode user-based karena 

jumlah item biasanya lebih sedikit dibandingkan dengan jumlah user. Pembahasan 

ini akan menjelaskan bagaimana pengujian algoritma Collaborative dengan Metode 

Item-based dapat melakukan perhitungan rating yang diberikan dari pengguna 

dengan 3 metode perhitungan yaitu menghitung nilai similarity, menghitung nilai 

prediksi item dan menghitung nilai keakuratan (MAE). Terdapat empat Destinasi 

Wisata yang disebut sebagai WST01 ( Pantai Ora), WST02 ( Banda Neira), WST03 

(Pantai Jikumerasa), dan WST04 ( Pulau bair/rowa ). Hal ini akan menghasilkan 

hasil yang optimal. Dan Dengan menggunakan perhitungan kesamaan nilai rating 

antara pengguna, algoritma collaborative filtering dapat menghasilkan rekomendasi 

daftar tempat destinasi wisata di Maluku. Hal ini memungkinkan para wisatawan 

untuk membuat keputusan berwisata yang sesuai dengan rekomendasi yang 

diberikan. 

Kata kunci : Rekomendasi Wisata, Collaborative Filtering, Item-based 
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Abstract 

Apply collaborative filtering algorithms to accurately find multiple results 

from an efficient recommendation system depending on user needs. This study uses 

an algorithm called Collaborative Filtering, Item Based Method. For calculations 

using item-based methods such as calculating travel recommendations. This 

method looks for other users who have the same interests or behavior as the users 

being analyzed, then recommends goods or products that are liked by users with the 

same interests. Item-based methods are easier to measure than user-based methods 

because the number of items is often less than the number of users. This discussion 

will explain how to test collaborative algorithms for item-based methods that can 

calculate the rating given by the user with 3 calculation methods, namely 

calculating similarity, calculating the predicted value of element values and 

calculating precision values (MAE). There are four tourist sites called WST01 (Ora 

Beach), WST02 (Banda Neira), WST03 (Jikumerasa Beach) and WST04 

(Bair/rowa Island). This will produce optimal results. And by using the calculation 

of the similarity of rating values between users, the collaborative filtering algorithm 

can produce recommendations for a list of tourist destinations in Maluku. This 

allows tourists to make travel decisions in accordance with the recommendations 

given. 

Keywords: Travel Recommendations, Collaborative Filtering, Item-based 

 

 

 

 

 

 


