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LAMPIRAN 4 DRAFT WAWANCARA 

DRAFT WAWANCARA 

KOMUNIKASI KELOMPOK PADA PEMAIN ESPORTS FREE FIRE 
DALAM TURNAMEN FREE FIRE MASTER LEAGUE (FFML) 

SEASON 

(Teori Fungsi komunikasi kelompok; Fungsi hubungan 
sosial,Fungsi pembuat keputusan,fungsi problem salving) 

No Topik Pertanyaan 

1 Interaksi  Seberapa sering interaksi antar 
pemain di dalam team? (pemain) 

 Bagaimana pendekatan emosional 
antar pemain di dalam team?(pemain) 

 Bagaimana cara menyatukan 
perbedaan antar pemain di dalam 
team?(pemain) 

 Bagimana para pemain membangun 
kerjasama di dalam team?(pemain) 

2 Tindakan 
Komunikatif  

 

Maksud dan 
Tujuan 
yang 
dicapai 

 Apakah setiap pemain turut serta 
menentukan tujuan yang akan 
diperoleh team? (pemain) 

 Bagaimana tindakan komunikatif yang 
dilakukan team demi mencapai tujuan 
yang telah ditentukan?(pemain) 

 Bagaimana cara pemain untuk 
mencapai tujuan bersama agar bisa 
memenangkan turnamen 
FFML?(pemain) 

3 Informasi  Bagaimana team mengelola 
pendapat-pendapat yang diutarakan 
oleh setiap pemain? (pemain) 

 Bagaimana cara berbagi informasi di 
dalam game pada saat latihan dan 
turnamen berlangsung?(pemain) 

 Bagaimana langkah pengelola 
memberi informasi aturan turnamen 
FFML S7?(pengelola) 
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4 Pemecahan 
Masalah 
(Problem 
Solving) 

 Bagaimana cara mengatasi 
permasalahan komunikasi di dalam 
team?(pemain) 

 Bagaimana mengatasi masalah 
komunikasi antar pemain?(pemain) 

 Bagaimana para pemain menentukan 
langkah yang akan diambil untuk 
mengatasi masalah yang 
dihadapi?(pemain) 

 Apakah dilakukan evaluasi setelah 
berhasil memecahkan suatu 
masalah?(pemain) 

5 Solidaritas  Bagaimana para pemain membangun 
rasa hormat antar satu sama 
lain?(pemain) 

 Bagaimana cara pemain membentuk 
kekompakkan team(pemain) 

7 Motivasi  Motivasi seperti apa yang ditanamkan 
team pada setiap pemain untuk 
meningkatkan performa skill di dalam 
pertandingan FFML?(pemain) 

 Komunikasi seperti apa yang 
dilakukan untuk meningkatkan 
semangat para pemain untuk 
melakukan pertandingan turnamen 
FFML S7?(pemain) 

 Apa yang mendorong terjadinya 
turnamen FFML S7 ini?(pengelola) 
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LAMPIRAN 5 WAWANCARA DOKUMENTASI 

KEY INFORMAN 

 

 

Gambar 1.1 Foto wawancara Ryandra Eka 

 

 

Gambar 1.2 Jonathan Ade 
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Gambar 1.3 Yeosef Rama 
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