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ABSTRAK 

 

Nama               : Rizky Oscar Pangestu Sejati 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul                : Komunikasi Kelompok Pemain Esports Free Fire dalam   

Turnamen Free Fire Master League 

 

Kata kunci 

 

Komunikasi 

kelompok, Esports, 

Free Fire, FFML, 

Kualitatif 

Masyarakat telah berada di perkembangan teknologi 

yang semakin modern. saat ini masyarakat tidak perlu 

memakai computer lagi untuk bisa memainkan game 

online, dengan menggunakan smartphone/gadget juga 

langsung bisa memainkan game online popular 

dimasyarakat ,Pada saat ini banyak masyarakat  yang 

gemar bermain game online , banyak sekali game online 

tersedia di google play store / app store, salah satunya 

free fire lebih dari 100 juta orang yang men-download 

game tersebut dan menjadikan game Free Fire game 

yang terpolpuler pada kategori battle royaleFree fire 

merupakan game online battle royale yang paling 

popular di google play store saat ini. Yang memiliki 

peminat terbanyak dibandingkan game battle royale 

lainnya. Penelitian ini bertujuan untuk menghetaui 

komunikasi kelompok pemain E-sports free fire dalam 

turnamen free fire master league , penelitian ini 

menggunkan penelitian kualitatif dengan jenis 

deskriptif, teknik pengumpulan data menggunakan 

wawancara mendalam, observasi dan dokumentasi.  

 

Pembimbing  Cyntia Dewi Anggraini, M.Ikom. 
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ABSTRACT 

 

Nama               : Rizky Oscar Pangestu Sejati 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul                : Group Communication T Free Fire Esports Players In The 

Free Fire Master League (FFML) Tournament 

 

 

keyword 

 

Communication 

Group, Esports, 

Free Fire, FFML, 

Kualitatif 

Society has been in the development of increasingly 

modern technology. now people don't need to use 

computers anymore to be able to play online games, 

by using smartphones/gadgets they can also directly 

play popular online games in the community. At this 

time many people like to play online games, lots of 

online games are available on the google play store 

/ app store, one of which is free fire, more than 100 

million people have downloaded the game and 

made the game Free Fire the most popular game in 

the battle royale category. Free fire is the most 

popular online battle royale game on the google 

play store today. Which has the most fans compared 

to other battle royale games. This study aims to 

determine the communication of groups of free fire 

E-sports players in the free fire master league 

tournament, this study uses qualitative research 

with a descriptive type, data collection techniques 

using in-depth interviews, observation and 

documentation.  

 

Mentor Cyntia Dewi Anggraini, M.Ikom. 
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