
 

 7 

BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

2.1 Peneliti Terdahulu 

 

 Penelitian terdahulu adalah upaya peneliti untuk mencari 

perbandingan dan selanjutnya untuk menemukan inspirasi baru untuk 

peneltiain selanjutnya di samping itu kajian terdahulu membantu 

penelitian dapat memposisikan penelitian serta menujukkan orisinalitas 

dari penelitian. 

1. Tommy Surya, Komunikasi Kelompok Komunitas Enlightened 

Ingress Surabaya dalam Program Fun Ingress, Vol 4, No 2, 2018. 

Teori komuniksi Kelompok, metode penelitian kualitatif, Kohesivitas 

komunitas Farmer Barat mempengaruhi peran para pelaku 

komunikasi. Dalam komunitas Farmer Barat tidak ada tingkatan 

hubungan antar anggota komunitas. Semua anggota komunitas 

mempunyai kedudukan yang sama. Perbedaan dari penelitian tersebut 

adalah tedapat pada fokus pembahasannya yang mana penulis 

membahas tentang Komuikasi Kelompok Pemain Esports Free Fire 

Pada Turnamen Free Fire Master League 

 

2. Wa Ode Sitti Nurhaliza Nurul Fauziah, Komunikasi Kelompok Dalam 

Virtual Comunnity, Vol 10, NO 01, 2020. Teori komunikasi 

kelompok, metode penelitian kualitatif. Komunitas virtual terbentuk 

dan berkembang melalui Computer Mediated Communication (CMC) 

di berbagai platform. Komunitas virtual hadir dan berkembang yang 
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dilatarbelakangi oleh indivdu-individu memiliki tujuan yang sama. 

Individu-individu yang mengikat dirinya untuk masuk dan bertukar 

gagasan, informasi dalam komunitas virtual dikarenakan ada 

persamaan motif dan tujuan yang hendak dicapai. Beberapa 

persamaan dan perbedaan ditemui yang mengikat individuindividu 

untuk bergabung dalam komunitas virtual ditinjau dari perspektif 

bisnis, kesehatan dan pengembangan karier-linkedIn. Perbedaan dari 

penelitian tersebut adalah penulis lebih focus kepada komunikasi 

kelompok antar pemain esports Free Fire dan hanya menggunakan 

satu teori yaitu teori komunikasi kelompok 

 

3. Ayu Intan Pertiwi, Komunikasi Kelompok Dalam Pengajian Remaja 

Di Dusun Sukadamai, Desa Babatan, Katibung, Lampung Selatan, 

Tahun 2020, Teori komunikasi kelompok, metode kualitatif, 

Komunikasi kelompok dalam Pengajian Remaja digunakan untuk 

mengubah sikap, pandangan, dan perilaku seseorang. Dimana 

pengajian remaja dijadikan tempat mencari informasi untuk 

meningkatkan kesadaran akan tugasnya sebagai anggota kelompok. 

Melalui Drive Theory komunikator telah mengajak komunikan ke 

arah yang positif. Komunikasi yang digunakan juga cenderung tidak 

formal sehingga mempermudah dalam menyampaikan pesan kepada 

komunikan, melalui teori ini pengajar pengajian dapat melihat reaksi 

dan perubahan yang terjadi pada remaja. Perbedaan peneitian tersebut 

dengan penelitian ini yaitu mengarah ke fungsi komunikasi kelompok 
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4. Tasbihatul Fikriya, Komunikasi Kelompok Komunitas Army 

Surabaya, tahun 2018, teori budaya organisasi merode penelitian 

dengan pendekatan kualitatif dengan jenis deskriptif. Diharapkan 

kepada admin (pengurus) komunitas ARMY Surabaya untuk berusaha 

meningkatkan kedekatan antar anggota komunitas. Kegiatan 

komunitas mungkin dapat dilakukan tidak hanya untuk bersenang-

senang saja melainkan bagi tiap anggota dapat merasakan 

kebersamaan yang mendalam. Perbedaan penelitian tersebut dengan 

penelitian ini adalah terlihat pada topik pembahasannya. 

 

5. Sanny Aptilinda Damanik, Komunikasi Kelompok Dalam 

Menigkatkan Kualitas Kerja Team Redaksi Bidang Berita Lembaga 

Penyiaran Publik TVRI Sumatra Utara Di Medan . Vol 2, No 348, 

Tahun 2018, Universitas Darma Agung, ilmu komunikasi, Hasil 

penelitian diketahui bahwa Komunikasi Kelompok dalam 

Meningkatkan Kualitas Kerja Team Redaksi Bidang Berita Lembaga 

Penyiaran Publik TVRI Sumatera Utara di Medan. Dalam meningkat 

kualitas tim redaksi bidang berita terbatas Sumber Dava Manusia 

(SDM) ditambah dengan usia karvawan 50 tahun ke atas. Peralatan 

perangkat kasar dan perangkat lunak tidak mendukung disebabkan 

masih memakai komponen-komponen yang lama. Adapun yang baru 

tidak sesuai dengan kebutuhan. Dalam menetapkan atau 

menayangkan suatu berita ada beberapa kru yang dilibatkan dan 

elemen-elemen tim redaksi hanya memakai What's App (WA) Group 
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untuk mengkoordinir acara berita akan ditayangkan. Perbedaan 

penelitian terdapat pada teorinya, penelitian penenuis menggunakan 

dua teori yaitu komunikasi kelompok dan teori komunikasi 

intrapersonal, 
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Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Nama 

peneitian 

Judul Teori Metode Hasil penelitian 

1. Tommy surya Komunikasi 

Kelompok 

Komunitas 

Enlightened 

Ingress Surabaya 

dalam Program 

Fun Ingress 

 

Teori 

komunikas

i kelompok 

kualitatif Kohesivitas antar anggota komunitas juga mempengaruhi pesan yang dipertukarkan oleh komunitas 

Farmer Barat. Biasanya dalam komunitas, persamaan mereka yang menjadi alat pemersatu. Persamaan 

inilah yang semakin meningkatkan kohesivitas dan kedekatan di antara anggota komunitas. Kesamaan 

komunitas Farmer Barat adalah game Ingress. Alih-alih membicarakan mengenai Ingress, komunitas ini 

justru membicarakan hal selain Ingress di setiap kegiatan tatap mukanya. Namun hal ini tak mengurangi 

kedekatan, malah menambah kedekatan antara anggota komunitas. Interaksi yang dilakukan oleh 

komunitas Farmer Barat dilakukan dengan menggunakan beberapa media, antara lain whatsapp, fasilitas 

chating dalam game, serta pertemuan tatap muka. Hubungan dalam komunitas virtual dalam game serta 

whatsappkemudian diwujudkan dalam kegiatan tatap muka komunitas yang berupa kegiatan berkumpul 

bersama secara rutin yang diadakan oleh komunitas Farmer Barat. Kegiatan ini bertujuan untuk 

menambah kedekatan antar anggota komunitas Farmer Barat. 

 

2. Wa Ode Sitti 

Nurhaliza 

Nurul Fauziah 

 

Komunikasi 

Kelompok Dalam 

Virtual Comunnity 

 

Komunika

si 

kelompok 

iterature 

review 

 

Komunitas  virtual  terbentuk  dan  berkembang  melalui Computer  Mediated Communication   (CMC) 

di    berbagai platform. Komunitas   virtual   hadir   dan  

berkembang yang dilatarbelakangi oleh indivdu-individu memiliki tujuan yang sama. Individu - individu   

yang   mengikat   dirinya   untuk   masuk   dan bertukar   gagasan, nformasi dalam komunitas virtual 

dikarenakan ada persamaan motif dan tujuan yang hendak dicapai. Beberapa persamaan dan perbedaan 

ditemui yang mengikat individu-individu  untuk  bergabung  dalam  komunitas  virtual  ditinjau  dari  

perspektif  bisnis, kesehatan    dan    pengembangan    karier linkedIn.    Kepercayaan    dan    keamanan 

merupakan  kunci  utama  inidvidu  tergabung  dalam  komunikasi  virtual  diberbagai bidang.  Selain  

itu,  dalam  perpektif  bisnis,  kegunaan  komunitas,  lingkungan  sosial virtual yang kondusif menjadi 

faktor individu tergabung dalam perdangangan online. Selanjutnya  konteks  kesehatan,  kemudahan  

dalam  mengakses  informasi  kesehatan  

selain kepercayaan dan keamanan data pengguna menjadi dasar orang tertarik masuk dalam komunitas. 
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3. Ayu Intan 

Pertiwi 

 

Komunikasi 

Kelompok Dalam 

Pengajian Remaja 

Di Dusun 

Sukadamai, Desa 

Babatan Katibung, 

Lampung Selatan 

 

Teori 

komunikas

i kelompok 

kualitatif Berdasarkan penyajian data dan analisis penelitian mengenai Komunikasi Kelompok Dalam Pengajian 

Remaja di Dusun Sukadamai, Desa Babatan, Katibung, Lampung Selatan. Maka dapat disimpulkan 

bahwa : Komunikasi kelompok dalam Pengajian Remaja digunakan untuk mengubah sikap, pandangan, 

dan perilaku seseorang. Dimana pengajian remaja dijadikan tempat mencari informasi untuk 

meningkatkan kesadaran akan tugasnya sebagai anggota kelompok. Melalui Drive Theory komunikator 

telah mengajak komunikan ke arah yang positif.  

Komunikasi yang digunakan juga cenderung tidak formal sehingga mempermudah dalam 

menyampaikan pesan kepada komunikan, melalui teori ini pengajar pengajian dapat melihat reaksi dan 

perubahan yang terjadi pada remaja. Metode yang digunakan oleh pengajar dalam Pengajian Remaja 

adalah metode pendekatan individu, metode diskusi, metode khalaqah, dan metode latihan. Dari keempat 

metode yang digunakan, tiga diantaranya yaitu metode diskusi, khalaqah dan latihan adalah metode yang 

termasuk ke dalam komunikasi kelompok. Selain itu, faktor pendukung komunikasi kelompok dalam 

pengajian remaja diantaranya yakni adanya dukungan dari masyarakat sekitar, adanya dukungan dari 

orang tua, dan adanya dukungan dari remaja itu sendiri. Sedangkan faktor penghambat komunikasi 

kelompok dalam pengajian remaja Dusun Sukadamai adalah masalah dalam diri individu/internal, faktor 

internal pada pengajar, faktor eksternal, dan hambatan status berupa perbedaan usia sehingga terdapat 

perbedaan pemahaman. 

 

4. Tasbihatul 

fikriya 

 

Komunikasi 

Kelompok 

Komunitas Army 

Surabaya 

 

Teori 

Budaya 

Orgnisasi 

kualitatif Komunikasi kelompok pada komunitas ARMY Surabaya terbagi menjadi komunikasi langsung dan 

tidak langsung. Komunikasi langsung ini berupa komunikasi yang dilakukan saat pelaksanaan 

event.Sedangkan komunikasi tidak langsung dalam komunitas ini dilakukan melalui media maya, 

berupa grup chat dan Official Account (OA). Grup chat ini berada di aplikasi jejaring sosial Line. 

Sedangkan untuk OA tersebia di Aplikasi jejaring sosial Line dan Instagram. 

 

5. Sanny 

Aprilinda 

Damanik 

 

Komunikasi 

Kelompok Dalam 

Menigkatkan 

Kualitas Kerja 

Team Redaksi 

Bidang Berita 

Lembaga 

Komunika

si 

kelompok 

dan 

komunikas

i intra 

pesonal 

kualitatif Komunikasi  kelompok  dalam tim   redaksi   bidang   berita   pada   LPP   TVRI  

Sumatera  Utara  Medan  tidak  menggunakan manajemen  produksi  yang  berkaitan  dengan Unit  

Production    bertugas  mengkoordinasikan semua  kegiatan  dan  melakukan  pembagian tugas   kepada   

staff      UPM   (Unit   Production Manager)   dan   talent   serta   Unit   Production Manage  (UPM)  

bertanggungjawab  terhadap seluruh   proses   produksi   secara   manajemen  

atau non teknis. 
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Penyiaran Publik 

TVRI Sumatra 

Utara Di Medan 
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2.2 Teori Komunikasi Kelompok 

 Ada dua istilah yang peru ditekankan ketika berbicara tentang 

komunikasi kelompok, yaitu komunikasi dan kelompok. Istilah komunikasi 

dalam Bahasa inggris “communication” berasal dari kata latin communicates 

atau communicare atau cummunicare” yang berarti berbagi” atau “ menjai 

milik bersama, memiliki makna bersama diantara yang terlibat dalam 

komunikasi.  

 Menurut tandowijojo, bahwa komunikasi merupakan suatu proses 

saat orang berusaha untuk menyampaikan informasi dan mendapatkan hal-

hal yang menjadi tepat sasarannya. sedangkan menurut Robbins, mengatakan 

bahwa elemen-elemen serta proses-proses yang terlibat dalam proses 

komunikasi adalah : keterampilan, sikap, penghetauan dan sistem sosial 

budaya : pesan, saluran, dan umpan balik.3 

 Menurut Michael burgoon dan Michael ruffer (dalam Novianti, E., & 

Sos, S. 2021) menyatakan bahwa komunikasi kelompok adalah interasi tatap 

muka dari tiga atau lebih individu untuk memperoleh maksud ataupun tujuan 

yang di khendaki, seperti berbagi informasi, pemeliharaan iri atau pemecah 

masalah. Maka dari itu, semua anggota dapat menumbuhkan karakteristik 

pribadi anggota lainnya dengan akurat.4 

                                                 

 
3 Damanik, S. A., & Dalimunthe, S. K. (2019). Komunikasi Kelompok Dalam 

Meningkatkan Kualitas Kerja Team Redaksi Bidang Berita Lembaga Penyiaran Publik Tvri 

Sumatera Utara Di Medan. Jurnal Prointegrita, 2(348/Pasca-), 
4 Novianti, E., & Sos, S. (2021). Teori Komunikasi Umum dan Aplikasinya. Penerbit Andi. 
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 Pada penelitian ini penulis akan menggunakan teori komunikasi 

kelompok. Fungsi teori komunikasi kelompok terdiri dari fungsi interaksi, 

fungsi informasi, fungsi tindakan komunikatif, fungsi solidaritas, fungsi 

motivasi. 

a) Interaksi 

Interaiksi aidailaih hubungain-hubungain sosiail yaing dinaimis, 

yaing meliputi  aintairai oraing peroraingainn aintairai kelompok-

kelompok mainusiai, maiupun peroraingain dengain kelompok 

mainusia.5 

 

b) Tindakan komunikatif 

Tindakan komunikatif yakni tindakan yang dilakukan oleh partisipan 

komunikasi dalam kelompok untuk mencapai tujuan bersama6 

 

c) Informasi 

Menurut Kelly, informaisi aidailaih daitai yaing telaih diolaih 

menjaidi sebuaih bentuk yaing berairti baigi penerimainnyai dain 

bermainfaiait dailaim mengaimbil keputusain saiait ini aitaiu yaing 

aikain daitaing 

 

d) Pemecah masalah 

                                                 

 
5 Damanik, S. A., & Dalimunthe, S. K. (2019). Komunikasi Kelompok Dalam 

Meningkatkan Kualitas Kerja Team Redaksi Bidang Berita Lembaga Penyiaran Publik Tvri 

Sumatera Utara Di Medan. Jurnal Prointegrita, 2(348/Pasca-), hal 7 
6 ibid 
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Komunikasi kelompok dapat berfungsi sebagai penyelesaian 

masalah (problem solving). Kelompok dicerminkan dengan 

kegiatan-kegiatannya untuk memecahkan persoalan dan membuat 

keputusankeputusan 

 

e) Solidaritas 

Solidaritas, yaitu integritas kekompakkan dan rasa memiliki dalam 

kelompok yang diindikasikan. Faktor-faktor rasa hormat, empati, 

didengar, kejelasan dan rendah hati 

 

f) Motivasi 

Motivasi komunikasi yaitu motivasi melakukan komunikasi, 

terutama untuk meningkatkan kinerja.7 

2.2.1. Ciri-ciri komunikasi kelompok 

 Komunikasi berlangsung tatap muka dan adanya timbal balik. 

Ciri komnikasi kelompok yang pertama ini berarti para 

anggota keompok saling berkomunikasi secara langsung dan 

menjalin hubungan timbal balik dalam proses komunikasinya. 

 Terlaksanannya komunikasi atas unsur prakarsa bersama 

Yaitu komunikasi kelompok terbentuk  dan terlaksana atas 

insiatif masing-masing individunya. 

 

                                                 

 
7 Damanik, S. A., & Dalimunthe, S. K. (2019). Komunikasi Kelompok Dalam 

Meningkatkan Kualitas Kerja Team Redaksi Bidang Berita Lembaga Penyiaran Publik Tvri 

Sumatera Utara Di Medan. Jurnal Prointegrita, 2(348/Pasca-),hal 10 
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 Berbentuk terstruktur, permanen, dan emosional 

Ciri komunikasi kelompok tersebut menunjukan bahwa proses 

komunikasinya berbentuk terstruktur sesuai peran tiap 

anggota, permanen atau berlangsung terus-menerus dalam 

jangka waktu lama, tak terkecuali melibatkan 

emosi(senag,kecewa,sedih, dan marah) saat berkomunikasi 

 Tiap anggota kelompok sadar dengan peranan, sasaran dan 

identitas kelompoknya.8 

2.2.2 karakteristik komunikasi kelompok 

a. Karakteristik komunikasi kelompok menurut brillhart(dalam 

Novianti, E., & Sos, S. 2021).9 

1. Meliputi sekelompok kecil orang (2 orang hingga 20 orang) 

sehingga setiap orang menjadi sadar dan mampu beraksi 

terhadap yang lainnya 

2. Untuk tujuan untuk berhasil dalam komunikasi kelompok 

setiap orang harus terikat dalam kondisi daling 

ketergantungan. 

3. Setiap orng harus mempunyai rasa saling memiliki dan 

mengindentifikasi diri dengan para anggota kelompok lain 

4. Interaksi secara oral, tetapi yang signifikan melalui 

pembicaraan. 

                                                 

 
8 H.A. Russdiana, Etika Komunikasi Organisasi (2018). 
9 Novianti, E., & Sos, S. (2021). Teori Komunikasi Umum dan Aplikasinya. Penerbit 

Andi. Hal 29 
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5. Perilaku didasarkan pada norma-norma, nilai, dan prosedur 

yang diterima tiap anggota. 

2.3 Teori Keseimbangan (heider) 

 Ruang lingkup teori keseimbangan (balance theory) dari heider ialah 

mengenai hubungan-hubungan antarpribadi. Teori ini berusaha menerangkan 

bagaimana individu-individu sebagai bagian dari struktur sosial, misalnya 

sebagai suatu kelompok cenderung untuk menjalin hubungan satu sama 

lain.10 

 Teori ini haider memusatkn perhatiannya pda hubungan intrapribadi 

yang bertujuan sebagai daya Tarik. Daya Tarik menurut haider adalah semua 

keadaan konitif yang berhubungan dengan perasaan suka mauun tidak suka 

terhadap individu-individu dan objek-objek lain. Maka dari itu teori haider 

sangat menruh perhatian pada keadaan intrapersonal tertentu yag mungkin 

memengaruhi pola-pola hubungan dalam suatu kelompok. 

 

 Dalam teori keseimbangan yang di rumuskan oleh haider 

menggunakan symbol “L” untuk menandakan hubugan “skala”. “L” (like) 

perasaan baik yang dimiliki seseorag anggota terhadap orang lain atau suatu 

objek tertentu. Contohnya yitu seperti perasaan menyukai terhadap orang 

lain, sepemikiran, sependapat dengan orang lain, sementara lawan dari simbo 

“L” menyataka perasaan-perasaan negative, seperti rasa benci, tidak suka, 

                                                 

 
10 Novianti, E., & Sos, S. (2021). Teori Komunikasi Umum dan Aplikasinya. 

Penerbit Andi. Hal 37 
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atau tidak setuju. Simbol “U’ berarti hubungan pembentukan unit(unit 

forming relationship). 

 Dalam hal tersebut, Para Pemain Esports harus bisa menyeimbangkan 

diri mereka, bahwa didalam tim tidak ada boleh ada yang merasa lebih jago, 

egois, dan besar kepala karena kekompakan dan keseimbangan dibutuhkan 

untuk bisa efektif dalam menjalankan dan mencapai tujuan bersama dalam 

menjuarai turnamen. 

 

 

 

2.4 Komunikaisi 

 Komunikaisi merupaikain aiktifitais mainusiai yaing saingait penting. 

Bukain hainyai dailaim kehidupain orgainisaisi, naimun dailaim kehidupain mainusiai 

secairai umum. komunikaisi beraisail dairi Baihaisai laitin yaiitu cum kaitai yaing 

berairti  bersaimai dengain, dain unus yaiitu kaitai bilaingain yaing berairti saitu. Dairi 

kaitai tersebut terbentuklaih kaitai bendai cummunio yaing dailaim Baihaisai inggris 

menjaidi communion airtinyai  kebersaimaiain, persaituain, perkumpulain, 

gaibungain, pergaiulain, hubungain. 

 Menurut J.AI devito mengaitaikain baihwai komunikaisi merupaikain suaitu 

tindaikain oleh saitu oraing aitaiu lebih yaing megirim dain menerimai pesain yaing 

terdistorsi oleh gaingguain terjaidi dailaim saitu konteks tertentu, mempunyaii 

pengairuh tertentu dain aidai kessempaitain untuk melaikukain umpain bailik.11 

                                                 

 
11 Joseph     A     Devito, Komunikasi     Antarmanusia, Profesional Books, (Jakarta 2009) 
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 Menurut hovlaind, jaiins dain Kelley, komunikaisi aidailaih suaitu proses 

melailui mainai seseoraing (komunikaitor) menyaimpaiikain stimulus (biaisainyai 

dailaim bentuk kaitai-kaitai, gaimbair, aingkai, dain laiin-laiin.  

  

 Terjaidinyai komunikaisi aidailaih sebaigaii konsekuensi hubungain sosiail 

(sociail relaitions). Maisyairaikait pailing sedikit terdiri dairi duai oraing yaing 

sailing berhubungain saitu saimai laiin kairenai hubungain menimbulkain interaiksi 

sosiail (sosiail interaiction).12 

 Komunikaisi aidailaih upaiyai untuk membuait pendaipait/ide, menyaitaikain 

peraisaiain, aigair daipait diketaiui aitaiu dipaihaimi oleh oraing laiin dain kemaimpuain 

untuk menyaimpaiikain informaisi/pesain dairi komunikaitor ke komunikain 

melailui sailurain/mediai dengain hairaipain mendaipaitkain umpain bailik.13 

 

2.5 Kelompok 

 Mainusiai yaing telaih dilaihirkain sudaih memiliki keingnain pokok 

(baisic humain needs) yaiitu keinginain supaiyai menjaidi saitu dengain mainusiai 

laiin aitaiu maisyairaikait di sekitairnyai, sertai keinginain untuk menjaidi saitu 

dengain lingkungain disekelilingnyai. Supaiyai daipait menghaidaipi diri dengain 

lingkungain tersebut, mainusiai menggunaikain pikirain, peraisaiain dain 

kehendaiknyai. 

                                                 

 
12 Pohan, D. D., & Fitria, U. S. (2021). Jenis Jenis Komunikasi. Cybernetics: Journal 

Educational Research and Social Studies, 29-37.Hal 33-34 
13 Sari, A. F. (2020). Etika komunikasi. TANJAK: Journal of Education and 

Teaching, 1(2), 127-135. 
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 Kelompok aidailaih kumpulain oraing yaing kempunyaii tujuain bersaimai 

yaing berinteraiksi saitu dengain yaing laiin untuk mencaipaii tujuain 

bersaimai,mengenail saitu dengain laiinnyai, dain memaindaing merekai sebaigaii 

baigiain dairi kelompok tersebut (mulyainai). 

 Menurut DeVito mendefinisikain kelompok sebaigaii pegumpulain 

peroraingain yaing relaitive kecil yaing maising-maising dihubungkain oleh 

beberaipai tujuain yaing saimai dain mempunyaii deraijait orgainisaisi tertentu 

diaintairai merekai.14 

 Syaimsu et ail. (1999) mengutip pendaipait gerungain (2004) yaing 

mendefinisikain kelompok sebaigaii kesaituain sosiail yaing terdiri dairi duai aitaiu 

lebih individu yaing mengaidaikain interaiksi sosiail yaing cukup intensif dain 

teraitur, sehinggai di aintairai individu terdaipait pembaigiain tugais, struktur, 

normai-normai terntu yaing khais baigi kesaituain sosiail tersebut.15 

 Dailaim gaime Free Fire terdaipait 48 pemaiin yaing dibaigi menjaidi 12 

teaim, saitu teaim free fire terdiri dairi 4 oraing pemaiin yaing dibaigi menjaidi 

beberaipai posisi. Posisi tersebut aidailaih shot cailler, support, rusher, dain 

flainker yaing mempunyaii fungsi yaing berbedai-bedai. 

  

2.3.1. Role pemaiin 

 Shot Cailler 

Shot cailler merupaikain tugais yaing biaisainyai dijailainkain oleh kaipten 

yaing berfungsi untuk memberikain instruksi kepaidai ainggotai-

                                                 

 
14 Amarudin Saleh. Pengertian, Batasan, dan Bentuk Kelompok. Vol.1.2 
15 Ibid 
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ainggotainyai. Dengain berbekail pengailaimain, merekai bisai mudaih 

membaicai situaisi di dailaim gaime. 

 Rusher  

Rusher berperain sebaigaii eksekutor dain jaidi pemaiin yaing 

pertaimai maiju untuk menyeraing. 

 Support 

Bertugais membaintu ainggot tim yaing laiin, terutaimai baick up 

ketikai temain sedaing peraing. 

 Flainker 

Bertugais mengintaii pemaiin laiwain.16 

 

2.6 Esports 

 E-sports merupaikain sinkaitain dairi elektronik sport yaing berairti 

kompetisi berbaisi video gaime dengain pemaiin peroraingain aitaiu tim untuk 

memenaingkain kompetisi sebuaih turnaimen. Istilh wsports daipait jugai 

diairtikain sebaigaii olaihraigai elektronik, olaihraigai cyber, permaiinain gaime 

computer yaing kompetitif, dain semuai olaihraigai yaing dilaikukain secairai virtuail 

. 

 Menurut southern, E-sports aidailaih singkaitain dairi electronic sports 

yaing berairti olaihraigai menggunaikain mediai elektronik dengain memaiinkain 

sebuaih gaime yaing bersifait kompetitif.17 

                                                 

 
16 https://duniagames.co.id/discover/article/penjelasan-lengkap-5-role-free-fire (diakses 
26 juni 2023) 
17 Yuliawan, D., & Bekti, R. A. (2021). Legitimasi Esports Dalam Kecabangan Olahraga: 

Studi Literature Review. Jurnal Literasi Olahraga, 2(2), 90-95. Hal 92 

https://duniagames.co.id/discover/article/penjelasan-lengkap-5-role-free-fire
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 E-sports aidailaih suaitu aiktivitais ketaingkaisain yaing dilaikukain 

individuai taiu kelompok yaing bertainding saitu saimai laiin, baiik itu berupai 

aikitivitais fisik maiupun non fisik yaing dilaikukain menggunaikain ailait yaing 

bekerjai secairai elektronik, dailaim ruaing lingkup virtuail18 

2.7 Gaime Online Free Fire 

 Gaime online merupaikain sebuaih permaiinain yaing dimaiinkain 

menggunaikain mediai elektronik seperti laiptop, taiblet , computer, dain 

hainphone. Gaime ini dimaiinkain dengain menggunaikain internet aitaiu biaisai 

dikaitai dengain kuotai internet. Gaime onine ini tidaik hainyai digemairi oleh 

kailaingain ainaik-ainaik saijai, tetaipi gaime online jugai saingait digemairi oleh ainaik 

remaijai baihkain oraing dewaisai jugai memaiinkain gaime online. 19 

 Menurut praitiwi, mengaitaikain baihwai gaime online merupaikain 

pemaiinain yaing daipait dilaikukain oleh multi pemaiin melailui internet. Gaime 

online tifaik hainyai memberikain hiburain tetaipi jugai memberikain taintaingain 

yaing menairik untuk diselesaiikain sehingai individu bermaiin gaime online 

tainpai memperhitungkain waiktu demi mencaipaii kepuaisain.hail tersebut 

menjaidi gaimer tidaik hainyai menjaidi penggunai gaime online tetaipi jugai daipait 

menjaidi pecaindu gaime online. 

 Menurut bobby bodenheiner, gaime online diairtikain sebaigaii prograim 

permaiinain yaing daipait tersaimbung melailui jairingain yaing daipait dimaiinkain 

                                                 

 
18 Pramoda, A. D. (2021). Yogyakarta International Esports Center (Doctoral Dissertation, 

Universitas Gadjah Mada). 
19 Marlita, P., Alfiani, D. A., & Masnun, M. (2021, December). Analisis Dampak Game 

Online Free Fire Terhadap Perilaku Sosial Anak SD Di Masa Pandemi Covid-19. 

In SEMAI: Seminar Nasional PGMI (Vol. 1, No. 1, Pp. 75-93) 
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kaipain saijai, dimainai saijai, dain daipait dimaiinkain secairai bersaimaiain secairai 

kelompok diseluruh duniai dain permaiinain itu jugai menaimpilkain gaimbair-

gaimbair menairik seperti yaing diinginkain, yaing didukung oleh komputer.20 

 Gaime free fire aidailaih gaime online baittleroyaile dengain third person 

shooter. Free fire merupaikain sebuaih gaime peraing yaing daipait dimaiinkain 

secairai solo, duo, dain squaid dengain baitais maiksimail pemaiin 4 oraing dailaim 1 

teaim. Jumlaih dairi pemaiin free fire dailaim 1 gaime aidailaih 50 oraing.  

 Dailaim misi permaiinain permaiinain gaime online Free Fire aidaiaih 

survivail/bertaihain hidup dairi peperaingain yaing ketikai mendairait lngsung 

mencairi perlengkaipain untuk peraing seperti senjaitai, vest, helm, peluru, 

gloowaill, grainait, dain medkit. 

 

2.8 Free Fire Maister Leaigue (FFML) 

 Turnaimen FFML aidailaih turnaimen yaing dilaiksainaijain untuk mencairi 

tailentai-tailentai bairu dibidaing e-sports , terutaimai Free Fire untuk mewaikili 

Indonesiai diaijaing internaisionail21. Turnaimen FFML S7 diikuti dairi 18 teaim 

e-sports di Indonesiai untuk memperebutkain gelair juairai dain bisai mewaikili 

Indonesiai di aijaing internaisionail. 

2.9 Keraingkai Penelitiain 

                                                 

 
20Loc.CIt Marlita, P., Alfiani, D. A., & Masnun, M. (2021, December). Analisis Dampak 

Game Online Free Fire Terhadap Perilaku Sosial Anak SD Di Masa Pandemi Covid-19. 

In SEMAI: Seminar Nasional PGMI (Vol. 1, No. 1, Pp. 75-93) 
21 Nur Chandra laksana, Garena resmi gelar ajang FFML dan FFIM 2021, diakses 5 april 

2023 dari https://www.tek.id/tek/garena-resmi-gelar-ajang-ffml-dan-ffim-2021-

b2c7N9lPZ#:~:text=Garena%20kembali%20menggelar%20turnamen%20resmi,mewakili%

20Indonesia%20di%20ajang%20internasional. 
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 Dijelaiskain baihwai keraingkai pemikirain aidailaih daisair pemikirain yaing 

memuait perpaiduain aintairai teori dengain faiktai, observaisi, dain kaijiain 

kepustaikaiain, yaing aikain dijaidikain daisair dailaim kegiaitain penelitiain. Di dailaim 

penelitiain ini peneliti ingin menghetaiui baigaiimainai proses komunikaisi 

kelompok pemaiin E-sports free fire dailaim turnaimen FFML (Free Fire 

Maister Leaigue) 
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Model Keraingkai Penelitiain 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Komunikasi Kelompok Pemain Esports 

Free Fire Dalam Memenangi Turnamen 

Pada Free Fire Master League 

 

Teori Komunikasi Kelompok 

Teori Keseimbangan 

Pemain Esport memenangkan turnamen 

FFML 

 Indonesia menempati posisi ke-3 sebagai pemain game online 

terbanyak,  

 lebih dari 100 juta yang mengunduh game Free Fire di google 

play store dan menjadikan Free Fire sebagai game terbesar pada 

kategori battle royal. 

 Team SES berhasil Menjuarai FFML Season 6 dan IESF 2023 

 Interaksi 

 Tindakan Komunikatif 

 Informasi 

 Problem Solving 

 Solidaritas 

 Motivasi 


