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2.2 Investasi

Berinvestasi berarti mengikatkan diri pada beberapa reksa dana

untuk membiayai kegiatan produksi guna menghasilkan keuntungan di

masa depan. Istilah investasi dapat dikaitkan dengan berbagai kegiatan.

Menginvestasikan dana di sektor riil (tanah, emas, mesin atau bangunan)

dan aset keuangan (deposito, saham atau obligasi) merupakan kegiatan yang
umum dilakukan (Wibowo Ari & Purwohandoko, 2019).

2.3 Algoritma Naive Bayes

Naive Bayes adalah pendekatan statistik untuk penalaran induktif

untuk masalah klasifikasi. Metode ini didasarkan pada probabilitas




bersyarat. Pendekatan ini merupakan salah satu cara untuk menghadapi
ketidakpastian dengan menggunakan rumus Bayes (Azhar et al., 2022).

Data nominal pada Naive Bayes di formulasikan sebagai berikut:

pP(X|H). p(H)

P(H|X) = T g e (1)
Dimana:
X : Kelas data tidak diketahui
H : Hipotesis data merupakan suatu kelas spesifik

P(H|X) : Probabilitas hipotesis H berdasarkan kondisi X
(posterior probabilitas)
P(H) : Probabilitas hipotesis H sebelum melihat data (prior probabilitas)
P(X|H) : Probabilitas data X terjadi jika hipotesis H benar
P(X) : Probabilitas data X

2.4 Cryptocurrency

Cryptocurrency adalah mata uang digital 'dari teknologi blockchain
yang menggunakan autentikasi dan enkripsi‘ transaksi keuangan untuk
pemrosesan transmisi data digital secara aman dan komprehensif (Umam et
al., 2020).

Cryptocurrency itu sendiri dapat didefinisikan sebagai instrumen
komersial berupa uang digital yang menggunakan prinsip kriptografi. Hal
ini dilakukan untuk memastikan legalitas dan keamanan uang digital yang
diproduksi dan ditransfer (Sihombing et al., 2021).

Cryptocurrency biasanya mengklaim penawaran anonimitas dan
pemrosesan transaksi terdesentralisasi. Anonimitas ini dapat digunakan
sebagai tindakan pencegahan tambahan untuk melindungi kerahasiaan dan
privasi pengguna. Penerimaan dan permintaan cryptocurrency telah

meningkat ratusan kali lipat dalam beberapa tahun terakhir. Dengan begitu,



industri seputar cryptocurrency telah berkembang sejak awal dan banyak
pemangku kepentingan Kkini bergabung dalam perdagangan yang
berkembang dan penerimaan cryptocurrency (Wulandari & Parameswara,
2020).

2.5 Application Programming Interface (API)

Application Programming Interface (API) adalah aplikasi
pemrograman antarmuka berupa kumpulan protokol yang berfungsi
merancang dan mengintegrasikan aplikasi software. Menggunakan API
dapat menyederhanakan aplikasi, menghemat waktu dan uang. Karena
sistem didasarkan pada yang sudah ada, APl menawarkan fleksibilitas
dalam menyederhanakan bentuk desain, pengguna, manajemen dan juga
menawarkan banyak potensi untuk inovasi. (Muri et al., 2019)

2.6 Android

Android adalah sebuah software yang mencakup Sistem Operasi
berbasis linux, yang dibuat untuk tablet dan smartphone. Android awalnya
dikembangkan oleh Android,.Inc., dengan dukungan finansial dari Google,

yang kemudian membelinya pada tahun 2005.



