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ABSTRAK  

 

Dalam pemilihan ketua sebuah organisasi masih banyak ditemui prosesnya 

dilakukan secara konvensional menggunakan kertas. Hal tersebut menjadikan 

proses perhitungan suara akan memakan waktu yang tidak sebentar. Dalam masa 

pandemi COVID-19, dimana kegiatan yang melibatkan banyak orang juga dibatasi, 

sehingga memiliki kendala juga jika melakukan voting secara konvensional yang 

harus mengumpulkan banyak orang. Di zaman sekarang, kemajuan teknologi 

mendukung manusia untuk menciptakan inovasi terbaru yang dapat membantu 

manusia dalam kehidupan sehari-hari, salah satunya yaitu sistem voting pemilihan 

ketua organisasi berbasis web menggunakan algoritma kriptografi caesar chiper 

dan AES. Tujuan dibuatnya sistem voting ini adalah sebagai pengambilan 

keputusan yang transparan, tidak ada kecurangan dan efisien. Metode yang 

digunakan adalah kriptografi Caesar Chiper dan AES yang digunakan untuk 

pengamanan password dan juga kode kandidat. Hasil dari penelitian ini adalah hasil 

entropy dari plaintext ke chipertext terjadi peningkatan dari data sampel yang 

digunakan rata-rata selisihnya adalah sebesar 1,0178. Nilai tersebut akan terus 

meningkat jika plaintext yang digunakan semakin bervariasi dan akan semakin 

aman juga sistem yang dibuat. 

Kata Kunci: Voting, Kriptografi, Caesar Chiper, AES. 
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Web-Based Organizational Chair Election Voting System Using 

Cryptographic Algorithm Caesar Ciper and AES 

 

In selecting the chairman of an organization, there are still many processes that are 

carried out conventionally using paper. This makes the vote counting process take 

a long time. During the COVID-19 pandemic, activities involving many people 

were also limited, so there were also obstacles to voting conventionally where many 

people had to gather. Nowadays, technological advances support humans to create 

the latest innovations that can help humans in everyday life, one of which is a web-

based voting system for selecting organizational leaders using the Caesar cipher 

cryptographic algorithm and AES. The purpose of this voting system is to make 

decisions that are transparent, free of fraud and efficient. The method used is Caesar 

Chiper and AES cryptography which is used to secure passwords and also candidate 

codes. The results of this study are that the entropy results from plaintext to 

ciphertext have increased from the sample data used, the average difference is 

1.0178. This value will continue to increase if the plaintext used is more varied and 

the more secure the system will be. 

Keywords: Voting, Cryptographic, Caesar Chiper, AES. 
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