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ABSTRAK 

Manajemen peminjaman sarana prasarana laboratorium menggunakan Algoritma 

Bubble Sort dan metode HCD (Human-Centered Design) guna meminimalisir 

kesalahan pengarsipan adalah aplikasi yang dirancang untuk mempermudah 

mahasiswa maupun dosen dalam proses pengadaan tempat maupun inventaris 

laboratorium. Ditemukan beberapa permasalahan dalam melakukan peminjaman 

lab maupun inventaris lab secara konvensional atau rumit. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk memberikan rekomendasi perbaikan sistem ini serta hasil evaluasi dan 

analisisnya. Untuk mencapai antarmuka pengguna yang ramah pengguna dan dapat 

diterima, itu harus dirancang menggunakan metode Human-Centered Design dan 

Algoritma Bubble Sort. Human-Centered Design digunakan untuk membuat sistem 

yang lebih interaktif lebih berguna dengan mengadopsi desain sistem dan 

pendekatan pengembangan, berfokus pada penggunaan sistem, dan menerapkan 

faktor manusia, pengetahuan, dan teknik kegunaan. Algoritma Bubble  Sort ini 

sendiri digunakan agar data dari peminajam lab maupun inventaris lab dapat terdata 

dengan jelas dengan melalui metode Sorting untukdapat mengetahui data 

peminjaman terkini, peneliti melakukan penelitian tentang desain UI/UX pada 

aplikasi E-Laboratory menggunakan metode Human-Centered Design dan 

Algoritma Bubble Sort. Hasil penelitian ini membuktikan bahwa pembuatan 

aplikasi ini berpengaruh  dapat meningkatkan kepuasan kerja secara signifikan. 

Demikian pula desain UI/UX secara signifikan berpengaruh terhadap kepuasan 

kerja pada Mahasiswa, Dosen, dsb. 

 

Kata Kunci : Human-Centered Design, Alogritma  Bubble Sort, Inventaris, UI/UX, 

metode 
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ABSTRACT 

Management of borrowing laboratory infrastructure using the Bubble Sort 

Algorithm and the HCD (Human-Centered Design) method to minimize filing 

errors is an application designed to make it easier for students and lecturers in the 

process of procuring laboratory space and inventory. Several problems were found 

in conventional or complicated borrowing of labs and lab inventory. The purpose 

of this study is to provide recommendations for improving this system as well as 

the results of its evaluation and analysis. To achieve user-friendly and acceptable 

user interface, it must be designed using Human-Centered Design method and 

Bubble Sort Algorithm. Human-Centered Design is used to make more interactive 

systems more useful by adopting a systems design and development approach, 

focusing on system usage, and applying human factors, knowledge, and usability 

techniques. The Bubble Sort algorithm itself is used so that data from lab borrowers 

and lab inventory can be clearly recorded through the Sorting method to be able to 

find the latest borrowing data, researchers conducted research on UI/UX design in 

E-Laboratory applications using the Human-Centered Design method and the 

Bubble Algorithm Sort. The results of this study prove that making this application 

has the effect of significantly increasing job satisfaction. Likewise, UI/UX design 

has a significant effect on job satisfaction for students, lecturers, etc. 

 

Keywords : Human-Centered Design, Bubble Sort Algorithm, Inventory, UI/UX, 

method 
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