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ABSTRAK 

Penggunaan teknologi informasi semakin meningkat sejak pandemi melanda, maka 

dari itu perlu ditingkatkannya kecakapan masyarakat dalam penggunaan teknologi 

informasi. Ruang edit sebagai platform pembelajaran dan pengajaran online di 

bidang teknologi digital khususnya editing sebagai salah satu upaya dalam 

meningkatkan kecakapan masyarakat dalam penggunaan teknologi, namun masih 

terdapat beberapa masalah dalam proses pendaftaran dan pembayaran kursus 

editing pada Ruang Edit. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penelitian ini 

dilakukan dengan tujuan untuk menerapkan metode user-centered design dengan 

membuat user interface dan user experience pada aplikasi pendaftaran dan 

pembayaran kursus editing online berbasis website. Hasil pengujian dengan 

menggunakan pengujian usability menyatakan bahwa rancang desain bangun 

aplikasi dikategorikan ke dalam grade scale good atau baik. 

Kata Kunci: User Interface, User Experience, Pendaftaran Kursus Editing  
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ABSTRACT 

The use of information technology has increased since the pandemic hit, and 

therefore it is necessary to increase people's skills in using information technology. 

The Edit Room is an online learning and teaching platform in the field of digital 

technology, especially editing as an effort to improve people's skills in using 

technology, but there are still some problems in the process of registering and 

paying for editing courses in the Edit Room. Based on these problems, this research 

was conducted with the aim of applying the user-centered design method by 

creating a user interface and user experience in the website-based online editing 

course registration and payment application. The test results using usability testing 

state that the application build design is categorized into good or good grade scale. 

Keywords: User Interface, User Experience, Editing Course Registration. 
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